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1. INTRODUGAO

A educagao, sobretudo em seu modelo institucionalizado, desenvolvido via
escolarizagdo, passa por significativas mudangas, uma vez que os paradigmas
atuais nao respondem mais aos anseios e as demandas da sociedade
contemporanea que tem como um dos seus esteios as tecnologias da informacéao e
comunicagao, pois a complexidade de relacdes existentes nesse tipo de sociedade

requer outras maneiras e recursos de mediagao.

Nesse contexto, ao que se refere as necessidades dos individuos, de seus
grupos e/ou comunidades se modificam constantemente, vé-se o surgimento de
tecnologias, servigos e informagdes que conduzem os sujeitos a buscar estratégias
e acles alternativas de inclusdo e insergcao de novos profissionais, nas diferentes

areas do saber, dentre elas a docéncia, nos campos profissional, individual e social.

A criacao do IF Baiano — Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia
por intermédio da Lei N° 11.892 de 29 de dezembro de 2008, quando, a partir da
agregacao das antigas Escolas Agrotécnicas Federais da Bahia, a saber, Catu,
Guanambi, Santa Inés e a de Senhor do Bonfim, bem como das Escolas Médias de
Agropecuaria Regionais da Ceplac — EMARC, de ltapetinga, Teixeira de Freitas,
Uruguca e Valenca, visa a expansdao da educacdo superior no Territério de

Identidade do Piemonte Norte do Itapicuru.

Prioritariamente, a formagao de professores € um dos eixos fundamentais no
IF Baiano e representa uma proposta de construgdo sécio-educacional de grande
abrangéncia para a quase totalidade do estado da Bahia e do pais, configurando a
contundente ampliacao de acesso as diversas formacdes educacionais oferecidas,

bem como os avangos tecnologicos e cientificos.

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Baiano, Campus
Senhor do Bonfim, vinculado a autarquia com o mesmo nome, esta situado na
microrregido do referido municipio, no semi-arido nordestino, encontrando-se numa
zona de transicao climatica, variando do semi-arido a microclimas semi-unido
(FEITOSA, 2008).



O municipio de Senhor do Bonfim caracteriza-se como podlo atrativo
educacional e de valores entre os municipios circunvizinhos, no Territorio de
Identidade do Piemonte Norte do Itapicuru com forte tendéncia para o
desenvolvimento regional, pois, para além dos municipios constituintes de seu
territério, influencia diretamente em outros municipios pertencentes aos territérios da
Diamantina, do Sisal, do Sertdo do Sao Francisco, que sao territérios limitrofes do

Piemonte Norte do Itapicuru, conforme mapa abaixo:

_ BAHIA
TERRITORIO DE IDENTIDADE

02

09
08/
06| o7

04
05

PIEMONTE NORTE
DO ITAPICURU

TERRITORIO DE
IDENTIDADE RELAGAO DE MUNICIPIOS

1- Campo Formoso, 2- Jaguarari, 3- Andorinha, 4- Ponto Novo,
PO e i = 2© | 5- Caldeirao Grande, 6- Pindobagu, 7- Filadéfia, 8- Antonio
Gongalves, 9- Senhor do Bonfim.

LEGENDA:
25. Piemonte Norte Itapicuru;
16. Piemonte da Diamantina;

10. Piemonte do Sertdo do Sdo Francisco

04. Sisal.

Fonte: http://www.seagri.ba.gov.br/bahia_territorios_identidade.asp
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Os indices sociais do Territério de Identidade do Piemonte Norte do Itapicuru
apontam para desigualdades sociais, indicadores de analfabetismo, indice de
desenvolvimento humano, indice de desenvolvimento da educagdo basica que
coadunam com a realidade educacional do Estado da Bahia, carregando consigo um

dos piores resultados educacionais do pais.

A realidade baiana demonstra a premente importancia da expansao de cursos
superiores na regido, a priori, licenciaturas, havendo a necessidade do
desenvolvimento de acgdes tecnoldgicas, educativas, culturais e politicas que
apontem perspectivas de transformagdes sociais e de desenvolvimento local e

regional.

2. JUSTIFICATIVA

As tecnologias de informagdo e comunicagao sao essenciais para o cotidiano
escolar, pois atuam como elementos facilitadores do processo de ensino e
aprendizagem. A utilizacdo de diferentes midias e instrumentos facilitam a gestéo, o
planejamento, a avaliacdo e a praxis pedagogica, beneficiando a formacgdo do
educando. Entretanto, ndo basta a insergdo dessas tecnologias no contexto
educativo, faz-se necessario a formacao de profissionais qualificados para este
campo de atuagao, sendo esta uma das maiores contribuicbes do curso de LCC —

Licenciatura em Ciéncias da Computacgao.

Nesse sentido, a oferta do Curso de Licenciatura em Ciéncias da
Computagdo, Campus Senhor do Bonfim, possibilitara que a visdo pedagdgica
alicerce o uso das tecnologias da informacdo e comunicagdo na ambiéncia

educativa.

Com essa perspectiva, o IF Baiano, Campus Senhor do Bonfim, implementa o
Curso de Licenciatura em Ciéncias da Computacéo, visando a formagao continuada
de docentes que irdo atuar na Educagao Basica - ensino fundamental, médio e
profissionalizante, na educacao superior € em areas afins, conforme determinam a
Lei 12.772/12, as Diretrizes Curriculares da Area de Computacdo ou Informatica, por

meio da Comissdo de Especialistas de Ensino de Computagcdo e Informatica
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(CEEinf) do MEC/SESu, as orientacbes da Sociedade Brasileira de Computagao
(SBC) e a missao dos Institutos Federais de Educacéo, através da Lei N° 11.892 de

29.12.2008, no ambito da oferta de Licenciaturas.

A partir dessa missao institucional, a formacdo académica docente em
Licenciatura em Ciéncias da Computacdo também contemplara diversos aspectos
da historia e da cultura que caracterizam a formagao da populagao brasileira, a partir
do estudo das questdes ambientais, da cultura afro-brasileira e indigena, abordando
contetidos como o estudo da histéria da Africa e dos africanos, a luta dos negros e
dos povos indigenas no Brasil, resgatando as suas contribuicbes nas areas social,
econdmica e politica pertinentes a historia do Brasil. Assim, perante todo o exposto,
o curso de Licenciatura em Ciéncia da Computacdo vem oportunizar, por meio da
formacgado de professores, o recurso humano necessario para apoiar as agoes de
ensino, pesquisa e extensdo no Territério de Identidade do Piemonte Norte do

Itapicuru.

Portanto, o Curso de Licenciatura em Ciéncia da Computag¢ao desenvolvera a
formagao técnico-humanistica dos licenciandos, de modo transversal e
interdisciplinar, por meio das tematicas ambientais e antropoldgicas — indigena e
africana, propiciando uma maior insergdo com as questdes locais e regionais. Uma
vez que o municipio sede de Senhor do Bonfim caracteriza-se por ter grupos
humanos remanescentes indigenas, a exemplo do Distrito Rural de Missao do Sahy,

e remanescentes quilombolas como o Distrito Rural de Tijuagu.

Sendo assim, entende-se que a finalidade do curso de Licenciatura em
Ciéncias da Computacgao é suprir a demanda por educadores capacitados para atuar
com as varias tecnologias existentes e com diferentes grupos humanos, ndo s6 na
facilitagao da aprendizagem, mas também como uma forma de interligar o estudante
ao mundo cultural e tecnoldgico contemporaneo e, consequentemente, ao mercado

de trabalho atual.

3. ADMISSAO AO CURSO

As formas de acesso ao Curso de Licenciatura em Ciéncias da Computacéo,

Campus Senhor do Bonfim, previstas na Organizagdo Didatica da Educacao
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Superior do IF Baiano sao: processo seletivo (Sistema de Selegédo Unificada — SISU)
por meio do desempenho obtido no ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio),
transferéncia compulsoria, transferéncia facultativa, portador de diploma de curso
superior de graduagado em areas afins, ou convénio interinstitucional, ofertado 40

(quarenta) vagas, anualmente, para ingresso de discentes.

4. DAS FINALIDADES DO CURSO

O Curso de Licenciatura em Ciéncias da Computacao tem por finalidade
formar docentes na area de atuagdo em Tecnologias de Informagao e Comunicagao
e atender a demanda de profissionais nas areas da educag¢ao e computagao.

Portanto, visa cumprir o previsto na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (Lei 9394/96), nas Diretrizes Curriculares de Cursos da Area de
Computagdo, nos documentos e projetos do MEC que discutem e promovem a
informatizagdo das escolas brasileiras. Por essa razéo, o curso de Licenciatura em
Ciéncias da Computacdo aponta para a necessidade da interconexdo entre os
campos da Tecnologia da Informagao e Comunicacao e a formacéao de professores.

4.1 DOS OBJETIVOS DO CURSO

* Fomentar a formacao de professores na area das tecnologias da informagao
e computagdo como sujeitos propiciadores de uma praxis pedagogica
interdisciplinar e articuladora das diferentes areas do conhecimento do

curriculo escolar.

 Promover a formacdo docente nas areas didatico-pedagdgicas, cientificas,
tecnologicas e culturais, pautando-se nos principios éticos, na
responsabilidade social, na atencdo a diversidade, a inclusdo, as politicas

ambientais e sociais, articulando ensino, pesquisa e extensao.

e Contribuir na formacdo de professores para a educagado basica,
profissionalizante e superior, oferecendo novas possibilidades de construgao

de conhecimento mediadas pelas tecnologias da informagéo e comunicagao.

* Formar professores com critérios de exceléncia académica, ética, pertinéncia

social e identidade profissional.
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» Suscitar reflexao, por meio da formagao de professores, sobre problematicas
e questbes referentes a praxis pedagogica, a partir do conhecimento das
diferentes etapas da aprendizagem, das fases do desenvolvimento humano e
das caracteristicas politicas, culturais e sociais, de modo a qualificar a

atuacao docente em sua pratica profissional.

» Colaborar com a democratizagdo ao acesso as tecnologias digitais e a rede
mundial de computadores, promovendo a inclusdo digital e o acesso as

tecnologias assistivas.

* Instigar, nos futuros educadores, compromisso social e comunitario, de
maneira a realizar um trabalho interdisciplinar e transdisciplinar no qual este
possa aprender a conhecer o contexto e colaborar com agdes que promovam
as politicas ambientais, a diversidade, a inclusdo, o avango cientifico,

tecnoldgico da regido e do pais.

» Desenvolver competéncias didatico-pedagdgicas que tornem o licenciado
capaz de elaborar projetos, pesquisas, selecionar métodos e construir
estratégias que possibilitem a mediagdo do conhecimento, tendo como
suporte de aprendizagem e/ou mediagdo as Tecnologias da Informacéo e

Comunicacéo.

* Propiciar o aprendizado do uso de diversos recursos tecnolégicos disponiveis
para contribuir na inclusdo de ferramentas digitais na praxis pedagogica, bem
como desenvolver atividades e instrumentos (programas educativos, jogos,
novas ferramentas de interacdo etc.) que atendam tanto as questdes
tecnoldgicas quanto pedagogicas em contextos educacionais formais e nao

formais.

5. CONCEPGAO METODOLOGICA

O curso de Licenciatura em Ciéncias da Computagdo tem sua concepgao
pedagogica respaldada na prerrogativa da Resolugdo CNE/CP N° 1, de 18 de
fevereiro de 2002, que assegura a aprendizagem a partir de situagbes-problema,

compreendida na acepcéo proposta pela acéo-reflexdo-agéo (SCHON, 1992).
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Esta proposta indica uma acdo voltada para a constituicdo do docente
enquanto profissional reflexivo, que busca compreender o processo de mediagao da
aprendizagem, através da organizagdo, coordenagao e elaboracdo de situacdes
didaticas que despertem o espirito investigativo na pratica educacional, associando
teoria e pratica numa perspectiva cientifica, inclusiva, interdisciplinar e pautada pela

formacao humanistica.

Aliado a essa proposta e considerando o contexto em que o curso se insere,
as tecnologias de informagéo e comunicagao, no processo formativo de professores,
tendem a contribuir para a aprendizagem significativa, na qual os individuos tém
vivéncias peculiares e conhecimento prévios diferenciados; assim as aprendizagens
precisam culminar em desafios propiciadores de um fazer pedagdgico instigante e
reflexivo, que contemple a pluralidade de concepgdes, ideias e linhas pedagdgicas,
posto que cada contexto educativo engloba a diversidade da comunidade para a

qual esta voltada a sua agao educativa.

Aprender significativamente faz do conhecimento um meio propicio para
intervengao da realidade, possibilitando ao sujeito, condigdes de agir socialmente,
buscando transformar as situagbes de sua existéncia, adequando-as as novas
necessidades geradas pela condi¢do daquele que sabe como fazer para alcangar o

que deseja.

A aprendizagem significativa instaura novamente na escola uma condigéo
fundamental de nossa busca de conhecimento. Essa condigdo é a do
desejo, ou seja, do conhecimento como necessidade, algo que ‘falta ser’,
que ainda n&o é nos termos pretendidos ou aceitos pelo sujeito. (BRASIL:
MEC/INEP, 2009, p. 65).

A formagao do licenciado em Ciéncias da Computagao pretendida pelo
Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia Baiano, Campus Senhor do
Bonfim, assegura a aquisicdo de competéncias que visem a um dominio tedrico-
pratico das agbes didatico-pedagdgicas e do conhecimento. De modo que esta
contemple, também, a educacdo para as relacbes etnorraciais, a politica de
desenvolvimento sustentavel e ambiental, uma vez que na microrregido do territorio
de identidade do Piemonte Norte do Itapicuru a preservacdo ambiental é questao
essencial para o semi-arido que coaduna comunidades ribeirinhas, quilombolas,
assentadas, remanescentes indigenas, dentre outras diversidade de grupos

humanos.



11

O uso das tecnologias deve ser visto como meio de articulagdo entre ensino,
pesquisa e extensdo, de forma a construir a autonomia intelectual, bem como o
desenvolvimento de sua formacao inicial e profissional. O desenvolvimento do
espirito investigativo na docéncia, uma postura de pesquisador requer tanto de
docentes quanto de discentes a busca por caminhos alternativos de aprendizagem;
pensar somente em sala de aula e em laboratérios como ambientes de aprendizado
€ pautar a formacado ainda em paradigmas tradicionais e desconexos com as
demandas vigentes no meio social. Por essa razdo, a concepg¢ao do curso de
licenciatura em Ciéncias da Computacao prevé também a interagdo/atuacdo dos
graduandos na pesquisa, na extensao em ambientes informais, como redes sociais

de aprendizagem, organizagdes ndo-governamentais etc.

6. PRINCIPIOS E VALORES

O curso de Licenciatura em Ciéncias da Computacdo, Campus Senhor do

Bonfim do IF Baiano, destaca alguns principios e valores fundamentais:
a) Responsabilidade ambiental

A docéncia em Ciéncia da Computacdo formara professores que
desenvolverao habilidades voltadas a preservagdo ambiental, de modo a que
criangas, jovens e adultos em formag&o saibam lidar com o lixo tecnolégico de forma

consciente e sustentavel.

b) Desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia, considerando a perspectiva

humana e social

O ensino em Licenciatura em Ciéncias da Computagcdo almeja formar
docentes em nivel de exceléncia pedagdgica, cientifica e tecnoldgica, respeitando as
identidades e as diversidades culturais, de maneira que a docéncia, a ciéncia e a
tecnologia serdo compreendidas como produgado social e humana, resultante de
acdes em diferentes contextos sociais, econdmicos e culturais, contribuindo

sensivelmente para o desenvolvimento educacional.



12

c) Diversidade e inclusdo social como qualidade na formagao de

professores(as)

Os licenciandos de Ciéncias da Computagdo assumem o compromisso social
de desenvolver habilidades voltadas a inclusdo social por meio de tecnologias
assistivas, respeitando as necessidades especiais educativas individuais e a
diversidade dos grupos humanos, fazendo uso de projetos de ensino, pesquisa e

extensao.
d) Interdisciplinaridade como principio educativo, articulando teoria e pratica

O curso de Licenciatura em Ciéncias da Computagéo propde a dialogar com
os diferentes campos de saber, tendo as tecnologias como ferramentas
colaborativas e integralizantes, pois nao so6 relacionara teorias, métodos, conteudos
e conhecimento, mas integrara aspectos -culturais, sociais e artisticas no

desenvolvimento da praxis pedagogica.

7. PERFIL DO EGRESSO

O perfil profissional do Licenciado em Ciéncias da Computagdo esta
articulado ao dominio das respectivas didaticas, com vistas a conceber, construir e
administrar situagées de aprendizagens mediadas pela utilizacdo das Tecnologias

de Informacgédo e Comunicagao no ambito educacional.

O licenciado em Ciéncias da Computacao devera ser capaz de conceber as
tecnologias da informagdo e comunicagdo como meio formativo que promova o
desenvolvimento social, através da aprendizagem critica e participativa , constituindo

uma pratica docente que compreenda e respeite as diferencas.

O licenciado em Ciéncias da Computagao, enquanto educador tornar-se-a
capaz de articular agdes em torno do ensino, da pesquisa e da extensao, de modo a
suscitar o pensar, o interagir e a cooperagao, promovendo o desenvolvimento da
comunidade na qual estara inserido, socializando o conhecimento da ciéncia da

computacéo e da educagao para a formagao de diferentes grupos humanos.
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O licenciado em Ciéncias da Computacao estara habilitado a construir uma
praxis pedagodgica que utilize as Tecnologias de Informagdo e Comunicagao, em
destaque o computador, como recurso auxiliar, para propor, criar e desenvolver
ambientes de aprendizagens voltados ao éxito do processo em ensino-

aprendizagem.

O docente em Ciéncias da Computagdo desenvolvera a habilidade de
construir e desenvolver ambientes de aprendizagem informatizados, bem como
desenvolvera habilidade de criar, implementar e avaliar softwares educacionais e

materiais instrucionais através do emprego da Informatica.

Desta forma, pretende-se oferecer ampla formagao docente, nas perspectivas
tedrico-cientitifica, tecnoldgica, pedagdgica e humana, propiciando ao licenciado a

auto-aprendizagem e a sua formacgao integral.

O egresso de Ciéncias da Computacédo, deve enfim, estar apto a fazer frente
a evolugdo da ciéncia da computacdo e de suas tecnologias, sendo capaz de
assumir um papel de agente transformador na educagao, através do dominio de
novas ferramentas e sistemas, visando melhores condi¢cdes de trabalho e de vida na

sociedade.
7.1. Campos de Atuagao Profissional

O docente, Licenciado em Ciéncias da Computacdo, podera atuar em

diversos campos do saber:

* Professor de componentes curriculares da area de Ciéncias da Computacéo,

nos diferentes niveis de ensino da educacéo brasileira.
» Professor-pesquisador no campo de Ciéncias da Computacéo;
» Gestor de area de tecnologias em instituigdes educacionais;

e Realizar consultoria, em ambientes formais e informais de educacgao, sobre
Tecnologias da Informac&do e Comunicagao, atuando nos seguintes setores:
analise e desenvolvimento de projetos de TIC; emissdo de pareceres
técnicos; gerenciamento de projetos de TIC; definicho de métodos,

ferramentas, normas e padrbes para aquisicbes e desenvolvimento de
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solugdes em TIC; politica de treinamento e capacitacao docente, de pessoal

de apoio técnico e administrativo, dentre outros campos.
» Elaborar e participar de projetos na area de ensino a distancia;

* Planejar e executar curriculos que empreguem a computagdo como suporte e

apoio educativo;

« Utilizar e avaliar softwares educacionais;

8. CONCEPGAO DE EDUCAGAO

O curso de Licenciatura em Ciéncias da Computacdo respalda-se numa
concepgao de educagao, tendo como praxis voltada a formacgao integral e continua
do graduando, que objetiva promover a educagado, a transformagdo social, os
direitos humanos e o fortalecimento dos principios do estado democratico de direito

e do respeito aos direitos humanos.
8.1. Principios Pedagoégicos e Epistemolégicos

O Projeto Pedagdgico do curso de Licenciatura em Ciéncias da Computagao
— LCC, responde pelas concepcbes e principios que norteardo todo o
desenvolvimento do perfil profissional pretendido, explicitando competéncias e
habilidades a serem construidas pelos profissionais em formagdo, bem como
metodologias, estratégias e linhas de acdo que materializardo o programa de

estudos e toda a base curricular formativa.

A educacgao contemporanea reclama por uma formacao docente pautada no
desenvolvimento integral do sujeito, em suas multiplas potencialidades e pensado,

através das relagcbes que desenvolve com seus pares.

Nessa otica, o professor € o sujeito que, através de seu embasamento tedrico
e da tematizagdo de sua pratica, estuda como se aprende e pensa estratégias que
suscitem, no estudante, o desenvolvimento de competéncias, sempre buscando

despertar visio critica acerca dos fatos e fenbmenos do convivio social.
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Considerando que os contextos socio-culturais sado distintos, ha o
entendimento de que os individuos implicados no processo de ensino e
aprendizagem tém vivéncias peculiares e conhecimentos prévios diferenciados;
assim as aprendizagens precisam ser significativas e culminadas por desafios
propiciadores de um fazer pedagogico instigante e reflexivo, que contemple a
pluralidade de concepgdes e linhas pedagogicas, posto que cada contexto educativo
engloba a diversidade da comunidade para a qual esta voltada a sua agao

educativa.

Ao se aprender significativamente, adota-se o conhecimento como uma
ferramenta para intervengcdo na realidade que da ao sujeito condicbes de agir
socialmente, buscando transformar as situacdes de sua existéncia, adequando-as as

novas necessidades geradas, conforme preconiza o Ministério da Educacao:

A aprendizagem significativa instaura novamente na escola uma condi¢ao
fundamental de nossa busca de conhecimento. Essa condigdo é a do
desejo, ou seja, do conhecimento como necessidade, algo que ‘falta ser’,
gue ainda nao é nos termos pretendidos ou aceitos pelo sujeito. (BRASIL:
MEC/INEP, 2009, p. 65).

A formacdo de licenciados em Ciéncias da Computagdao pretendida pelo
Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia Baiano, Campus Senhor do
Bonfim, assegura a aquisicdo de competéncias que visam o dominio tedrico-pratico
das acgdes didatico-pedagdgicas desenvolvidas ao longo da atuagao docente, tendo
as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo como mediadoras da construgdo do
conhecimento e dos diversos aparatos tecnoldgicos, sendo fonte de intervencao

pedagdgica e de inclusdo dos sujeitos envolvidos.

O uso das tecnologias deve ser visto como meio para a construgdo de
saberes docentes, para a fomentacdo de autonomia intelectual, assim como para o

desenvolvimento profissional docente.

O espirito investigativo e a postura de pesquisador requerem tanto de
docentes quanto de discentes a busca por caminhos alternativos de aprendizagem;
pensar somente em sala de aula e em laboratérios como ambientes de aprendizado
€ pautar a formacdo ainda em paradigmas tradicionais e desconexos com as
demandas vigentes atuais. Por essa razao, a concepg¢éo do curso de licenciatura em

Ciéncias da Computacao prevé também a interacdo/atuagao dos licenciandos em



16

formacdo em ambientes informais, como redes sociais de aprendizagem,

organizagdes nao-governamentais, comunidades quilombolas, indigenas etc.

Especificamente, a formacao dos professores em Licenciatura em Ciéncias da
Computagao volta-se para o desenvolvimento desse espirito investigativo, a fim de
conduzir o graduando a pensar de forma critica e autbnoma, mas sempre buscando

dialogar saberes, pois 0 conhecimento é interativo.

A producao do conhecimento deve conduzir o graduando a um estado de
independéncia, afinal esse sujeito estd em constante e ininterrupto processo de
formacgao. Por isso, a tematizagdo da pratica docente é enxergada como viés de
formacgao, levando-se em conta que as problematicas surgidas e sugeridas no/pelo
fazer pedagogico sdo essenciais para o processo formativo. O cotidiano € um campo
fecundo para a construcdo da “profissionalidade”. Um docente que questiona
aportes tedricos a partir de sua agao didatico-pedagdgica afere solidez e revisao

constante ao seu trabalho profissional e a sua formagéo.

E na agdo-reflexdo-acdo, um dos principios de formacdo do licenciando em
Ciéncias da Computagao, que se sustenta a concepgao epistemologica de docéncia,
posto que a atividade pedagdgica se constrdi verdadeiramente através de uma visao
problematizadora do conhecimento, e nédo através de atitudes contemplativas e

reprodutoras de conhecimentos isolados e tidos como verdades absolutas.

Nesse sentido, o Plano de Desenvolvimento Institucional do IF Baiano (2009,
p. 42-43), no seu item 5 que trata da Organizagdo Académica, mais especificamente
no sub-item 5.1 que faz consideragdes acerca da Organizagao Didatico-Pedagdgica

faz a seguinte consideragao:

A construgcdo dos projetos politico-pedagdgicos dos cursos assume um
papel de importancia substantiva, na medida em que o Instituto deseja
formar pessoas capazes de compreender as realidades do mundo,
contextualizando-as de forma adequada; de refletir, com rigor de maneira
integrada, sobre os diferentes contextos, de promover a critica e de agir
sobre as especificidades locais, sem perder a dimensao do global.

Somente através de uma atitude problematizadora e reflexiva pode-se pensar
em um professor que compreenda a realidade circundante, a realidade global e local
que, influenciado por essa compreensao, consiga realizar um trabalho pedagdgico

critico, inventivo, transformador. O professor assumiria a incompletude do sujeito,
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reconhecendo a constru¢cdo do conhecimento como continuo, ininterrupto, critico e

reflexivo. Dessa forma, esse docente precisa formar-se e entender tal formagao

numa perspectiva de incompletude, como evidencia Freire (1996, p. 50), sugerindo

que:

Aqui chegamos ao ponto de que devéssemos ter partido. O do
inacabamento do ser humano. Na verdade, o inacabamento do ser ou a sua
inconclusdo é préprio da experiéncia vital. Onde ha vida, ha inacabamento.
Mas s6 entre mulheres e homens o inacabamento se tornou consciente.

A visao de transformagao constante da aos sujeitos a salutar compreensao de

que o aprendizado e a produg¢ao de conhecimento na docéncia se constréi a partir

de uma pratica que deve ser revista, dialogada com seus pares, de maneira a

experienciar novas teorias, a desconstruir discursos e a rever saberes e fazeres.

Tendo em vista o exposto, o curso de Licenciatura em Ciéncias da

Computagao compreende a formagao a partir da/do:

Educacdo como acgado ética e politica; comprometida com a transformacao

social,
Educacao e ciéncia em contrastes transformacgdes;

Educador como sujeito comprometido com o desenvolvimento integral dos

educandos e com os principios éticos da atuacao docente;
Conhecimento enquanto pratica de construgao e ressiginificagdo dos sujeitos;

Dominio das tecnologias enquanto, via de intervencdo e inser¢do dos

individuos em sua realidade;
Visao inter e transdisciplinar dos conhecimentos técnico e cientifico;

Formacdo docente compreendida, sob o paradigma do professor

pesquisador;
Articulacao e interdependéncia das dimensdes tedricas e praticas;

Tematizagdo da pratica enquanto agdo que objetiva a contextualizagao e o

carater significativo do conhecimento e da aprendizagem;
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 Democratizagdo de saberes sobre as Tecnologias da Informacédo e
Comunicacéao, a fim de proporcionar inclusao soécio-educativa e respeito aos

direitos humanos.
8.2. Aspectos Orientadores da Matriz Curricular

A estrutura curricular do curso de Licenciatura em Ciéncias da Computacao
do IF Baiano, Campus Senhor do Bonfim, foi concebida para ofertar formagao
docente, na area de Ciéncias da Computacdo, aliada ao desenvolvimento de
saberes epistemoldgicos, filoséficos e tedrico-praticos relacionados também a

inclusdo das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao em contextos educacionais.

Por essa razdo, a estruturacdo da matriz curricular visa a atender a
necessidade de subsidiar uma base soélida para formacao de professores e estimular
a continuidade das atividades académicas, assegurando a flexibilidade na
construcao do curriculo através da possibilidade de escolha de componentes
curriculares e do incentivo as atividades extracurriculares, que serao incorporadas

ao historico académico dos estudantes.



8.3. Matriz Curricular

| 1° Periodo ‘ | 2° Periodo | ‘ 3° Periodo | ‘ 4° Periodo ‘ | 5° Periodo | ‘ 6° Periodo ‘ 7° Periodo | ‘ 8° Periodo ‘ Optativas ‘ | Optativas ‘
Fundamentos o . . -
Filosoficos e Ins::frf:ntal PS'E?L:‘;?'ZSE’ Didética Libras : dzc:':c'ic;;ais TCC| TCc
Socioldgicos Edu. ¢ 60h-4cr 60-4cr 60h-4cr 60h-4cr
60h-4cr 60h-4cr 56-4cr
60h-4cr
Algorltm?s € Metodolggla da nguagem"de Engenharia de Laboratério de Multimidia na A'mble'ntes
Introdugdo a Pesquisa Programacgdo Banco de Dados ~ Virtuais de
= PN . X Software Banco de Dados Educagdo .
Programagdo Cientifica Orientada a Objetos 60h-dcr 48h-3cr 30h-2cr 30h-2cr Aprendizagem
80h-5cr 60h-4cr 80h-5¢r 60h-4cr
Introdugdo a Estrutura de . L Orga'nlzagao c Analls:e e Projetos " Inteligéncia Software
~ Sistemas Digitais Arquitetura de de Sistemas da Programacgdo Web o .
Computagdo Dados 60h-dcr o e e 60h-der Artificial Educacional
60h-4cr 60h-4cr 60h-dcr 80h-5cr 60h-4cr 60h-4cr
Sistemas Redes de Aplicagdes
Operacionais Computadores Graficas
60h-4cr 60h-4cr 60h-4cr
Pesquisa e Pesquisa e Pesquisa e Pesquisa e
Praticas Praticas Praticas Praticas Estagio | Estagio Il Estagio Ill Estagio IV
Pedagogicas | Pedagogicas Il Pedagogicas Il Pedagdgicas IV 100h-7cr 90h-6cr 90h-6cr 120h-8cr
100h-7cr 100h-7cr 100h-7cr 100h-7cr
CH: 360 CH: 340 CH: 360 CH: 340 CH: 348 CH: 356 CH: 360 CH: 360
CR: 24 CR: 23 CR: 24 CR: 23 CR: 23 CR: 24 CR: 24 CR: 24

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS: 1844 horas
ESTAGIO SUPERVISIONADO: 400 horas

CARGA HORARIA TOTAL: 3024 horas

DISCIPLINAS OPTATIVAS: 180 horas
ATIVIDADES COMPLEMENTARES: 200 horas

PRATICAS PEDAGOGICAS: 400 horas

CREDITOS TOTAIS: 189

| ’ TEMPO DE INTEGRALIZACAO: 4 anos




8.4. Composicao Curricular
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Conteudos Basicos das Ciéncias da Computagio

Disciplinas Cédigo | Créditos Carga
Horaria
Algoritmos e Introducédo a Programacéao COMO1 5 80
Introducdo a Computacio COMo02 4 60
Estrutura de Dados COMo3 4 60
Linguagem de Programacéo Orientada a Objetos COMO04 5 80
Sistemas Digitais COMO5 4 60
Engenharia de Software COMo6 4 60
Organizacéo e Arquitetura de Computadores COoMo7 4 60
Banco de Dados COMo8 3 48
Andlise e Projetos de Sistemas da Informacao COMO09 5 80
Sistemas Operacionais comM10 4 60
Laboratério de Banco de Dados com11 2 30
Programacédo Web COoM12 4 60
Redes de Computadores COM13 4 60
Multimidia na Educacgéao comMm14 2 30
Inteligéncia Artificial COM15 4 60
Aplicagoes Graficas COM16 4 60
Ambientes Virtuais de Aprendizagem Com17 4 60
Software Educacional COM18 4 60
Total 70 1068
Conteudos Basicos da Matematica
Fundamentos da Matematica MATO1 4 60
Estatistica Basica MAT02 4 60
Geometria Analitica e Algebra Linear MAT03 4 60
Matematica Aplicada MAT04 4 60
Total 16 240




Conteudos Basicos da Formagao Pedagédgica

Fundamentos Filoséficos e Sociolédgicos da Educacéo EDUO1 4 60
| Inglés Instrumental EDUO02 4 60
Metodologia da Pesquisa Cientifica EDUO03 4 60
Psicologia da Educacéo EDU04 4 60
Didatica EDUO05 4 60
Libras EDU06 4 60
Politicas Educacionais EDUO07 4 56
TCCI EDUO08 4 60
TCCIll EDU09 4 60
Total 36 536
Conteudos Basicos de Praticas Pedagégicas e Estagio
Pesquisa e Praticas Pedagégicas | PPPO1 7 100
Pesquisa e Praticas Pedagégicas Il PPP02 7 100
Pesquisa e Praticas Pedagégicas lll PPP03 7 100
Pesquisa e Praticas Pedagégicas IV PPP04 7 100
Estagio | PPP05 7 100
Estagio Il PPP06 6 90
Estagio Il PPP07 6 90
Estagio IV PPP08 8 120
Total 55 800
Conteudos Complementares Optativos

Leitura e Producao de Textos OPTO1 4 60
Interface Homem-Maquina OPT02 4 60
Designer Instrucional OPTO3 4 60
Software Livre e Inclusédo Digital OPTO04 4 60
Aprendizagem Cooperativa em Ambientes Computacionais | OPT05 4 60
Tecnologias Assistivas na Educacéo Inclusiva OPTO06 4 60
Simulagao de Sistemas OPTO07 4 60
Laboratério de Programacao Avancada OPTO08 4 60
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Seguranca da Informacéao OPTO09 4 60
Redes sem Fio OPT10 4 60
Jogos Eletrénicos em Educacéo OPT11 4 60
Tépicos Especiais OPT12 4 60

Total 48 720

Carga horaria total das disciplinas obrigatérias = 1.844 horas
Carga horaria total de estagios e praticas pedagogicas = 800 horas
Carga horaria minima das disciplinas optativas = 180 horas

Carga horaria minima das atividades complementares: 200 horas

Carga horaria total do Curso: 3.024

9. EMENTARIO

9.1. Primeiro Semestre

DISCIPLINA CH CODIGO DOCENTE
Fundamentos Filosoéficos e Sociolégicos da Educagédo 60h EDUO1 MaAr/Ic os Cajaiba
endonca

Ementa:

Conceito de educacdo. Natureza da filosofia, saber e conhecimento. Educacgao e Filosofia. Fungao social da
escola. Educacao e relacdes de poder. Relagdes entre cultura, educacao e escola. Problemas e perspectivas
da educacéao contemporanea. Estudo de pensadores que contribuiram para a reflexdo sobre problemas peda-
gogicos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ABBAGNANO, N. Dicionario de Filosofia. Sao Paulo: Martins Fontes, 2007.
CHATELET, J-F. Uma histoéria da razdao. Sdo Paulo: Zahar, 1999

PONCE, Anibal. Educagéao e Luta de Classes. 11. ed. Sdo Paulo: Cortez: Autores Associados,1991.
ISBN — 10: 8524902418

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRANDAO, Zaia(Org.). A crise dos paradigmas e a educag¢do. 8. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2002. (Colegao
Questdes da Nossa Epoca,35).

MOSER, Paul K.; MULDER, Dwayne H.; TROUT, J. D. A Teoria do conhecimento: Uma introdu¢édo tema-
tica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2004.
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DISCIPLINA CH CcODIGO DOCENTE

José Honorato

Algoritmos e Introdug¢do a Programagéo 80 h COMo1 Ferreira Nunes

Ementa:

Algoritmos e logica de programacao, tipos de dados, constantes e variaveis simples, estruturas de controle
sequencial, condicional e repeticdo. Variaveis homogéneas. Tipos abstratos de dados. Recursividade. Busca
em vetores. Utilizagdo de uma linguagem de programacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LOPES, Anita. Introdugao a programacao. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

BENEDUZZI, Humberto M. e METZ, Jodo A. Légica e Linguagem de Programagao — Introdu¢ao ao De-
senvolvimento de Software (12 edigdo). Editora do Livro Técnico, 2010.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacgao. 9. ed. Porto Alegre: Bookman, 2003.
ISBN: 8536301716

CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002. ISBN: 8535209263

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da progra-
macao de computadores: algoritmos, Pascal e C/C++ e Java. 2. ed. Sd0 Paulo: Pearson Prentice Hall,
2008. ISBN: 8564574160

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos com implementagdes em Pascal e C. Sao Paulo: Pioneira Thomson
Learning. ISBN: 8522105251
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DISCIPLINA CH CODIGO DOCENTE

Introdugédo a Computagao 60 COMO02 Jesse Nery Filho

Ementa:

Perfil do profissional licenciado em Ciéncias da Computacdo. Campo de atuagado do licenciado. Diretrizes da
Sociedade Brasileira de Computagao. Estrutura, infraestrutura e objetivos do Curso. Computagéo: histéria,
usos e fungdes. Introdugédo aos conceitos da computagdo. Analise e manipulagdo de sistemas operacionais,
processadores de texto, planilhas eletrbnicas, programas de apresentagéo e internet. Uso da Internet na edu-
cacao. Conceitos basicos de sistemas de informagao e banco de dados. Internet. Conceitos basicos de redes
de computadores. Sistemas de numeracao: representagdo de numérica e conversao de base. Memaria. Pro-
cessador. Dispositivos de E/S. Fundamentos de manutengao e suporte de Computadores.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MOKARZEL, Fabio Carneiro; SOMA, Nei Yoshihiro. Introdugao a Ciéncia da Computag¢ao. Editora Cam-
pus, 2008. ISBN: 8535218793.

POLLONI, Enrico Giulio Franco; PERES, Fernando Eduardo; FEDELI, Ricardo Daniel. Introdugao a Ciéncia
da Computagao. 2 ed. Editora Cenage, 2009. ISBN: 8522108455.

NORTON, Peter. Introdugao a informatica. Sdo Paulo: Makron Books. ISBN: 8534605157.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Robert N. Barger. Etica na Computagdo uma Abordagem Baseada em Caso. Editora: LTC, 2011. ISBN:
8521617763.

PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizagao e projeto de computadores: a interface
hardware-software. Rio de Janeiro: Campus, Elsevier. ISBN: 9788535215212.
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DISCIPLINA CH CODIGO DOCENTE

Fundamentos da Matematica 60h MATO1 Geraldo Cae'tano de
Souza Filho

Ementa:

Revisao de conjuntos numéricos, numeros reais, conceito de par ordenado, produto cartesiano, relagao entre
dois conjuntos, conceitos de fungdes, tipos de fungdes (real, linear, periédica, trigonométrica, exponencial e
logaritmica).

BIBLIOGRAFIA BASICA

GERSTING, Judith. Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computagcao. Editora LTC. ISBN:
8521614225

MENEZES, Paulo B. Matematica Discreta para Computag¢ao Informatica. Editora: Sagra-Luzzato. ISBN:
85-241-0691-3

ROSEN, Kenneth H. Matematica Discreta e suas Aplicagoes. Editora: Mc GRaw Hill. ISBN:
9788577260362

SCHEINERMAN, E.R. Matematica Discreta: Uma Introduc¢ao. Editora Pioneira Thomson Learning. ISBN:
85-221-0291-0

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SCHEINERMAN, Edward R. Cengage Learning. Matematica Discreta - Uma Introdugao - Tradugao da 22
Edicao Norte-americana. CENGAGE LEARNING. ISBN: 8522107963

DISCIPLINA CH CODIGO DOCENTE
Osvaldo Barreto
Pesquisa e Préatica Pedagdgica | 100 PPPO1 Oliveira Janior

Ementa:

A nocgao de texto. Texto verbal e ndo verbal. A producéo de efeitos de sentido a partir da leitura. A coeréncia
e coesdo textual. Técnicas de estudo e producédo de textos cientificos. Modalidades de Trabalhos cientificos:
resumo e resenhas. Pesquisa e cotidiano escolar.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANTUNES, Irandé. Lutar com palavras: coesao e coeréncia. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2005.

MACHADO, Ana Raquel (org.) et al. Planejar Géneros Académicos. Sao Paulo: Pardbola Editorial, Edi¢cao
Atualizada. (Colegao Leitura e producéao de textos técnicos e académicos. V. 3).

MOYSES, Carlos Alberto. Lingua Portuguesa - Atividades de Leitura e Produgdo de Texto. Ed. Nova
Ortografia, Edigcdo Atualizada.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MACHADO, Ana Raquel (org.) et al. Resumo - Leitura e Produgao de Textos Técnicos e Académicos — 1.
Sao Paulo: Parabola Editorial, Edigdo Atualizada. (Colecdo Leitura e producdo de textos técnicos e
académicos. V. 1).
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9.2 Segundo Semestre

DISCIPLINA CH CcODIGO DOCENTE

Inglés Instrumental 60h EDU02 Euclides Palitot

Ementa:

Desenvolvimento da habilidade de leitura e interpretacao de textos em inglés, através de estratégias e técni-
cas que contribuam para a compreensao de textos académicos, aquisi¢ao de vocabulario especifico, exercici-
os de tradugéo e conhecimento da estrutura linguistica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GALLO, Ligia Razera. Inglés instrumental para Informatica — Médulo 1. Icone Editora, 2008. ISBN
8527409747

BOECKNER, Keith & BROWN, P. Charles. Oxford english for computer. Oxford University Press, 1993.
ISBN: 0198610572

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

JAIN, R. The Art of Computer Systems Performance Analysis: Techniques for Experimental Design,
Measurement, Simulation, and Modeling. Editora Wiley-Interscience.

LAW, A.M. Simulation Moddeling and Analysis. Pearson Education

DISCIPLINA CH CODIGO DOCENTE
Metodologia da Pesquisa Cientifica 60 h EDUO03 José Aurimar c_fos
Santos Angelim

Ementa:

Natureza do Conhecimento. A construgdo do conhecimento. A produgao do conhecimento cientifico e suas
especificidades. Fundamentos epistemoldgicos da pesquisa cientifica. Métodos, técnicas e procedimentos de
pesquisa. Procedimentos metodoldgicos e normalizagdo da redagao cientifica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BAGNO, Marcos. Pesquisa na escola: o que é, como se faz. 23 ed. Sdo Paulo: Edigbes Loyola, 2009.
ISBN: 8515018411

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia do Trabalho Cientifico. 7 ed. Sao
Paulo: Atlas, 2007. ISBN: 8522448787

MEDEIROS, Jodo Bosco. Redagao cientifica: a pratica de fichamentos, resumos e resenhas. 11 ed. Sao
Paulo: Atlas, 2009. ISBN: 852245339

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DALBERIO, Osvaldo & DALBERIO, Maria Célia Borges. Metodologia Cientifica: Desafios e Caminhos.
Sao Paulo: Paulus, 2009. ISBN: 8534931569
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DISCIPLINA CH CcODIGO DOCENTE

Marcos Yuzuru de

Estrutura de Dados 60 h COMO03 Oliveira Camada

Ementa:

Listas lineares e suas variagdes. Filas e pilhas. Arvores binarias e suas variagdes. Utilizacdo de uma lingua-
gem de programagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PEREIRA, Silvio do Lago. Estruturas de Dados Fundamentais. Conceitos e Aplicagbes. Sao Paulo:
Erica,1996.

CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002. ISBN: 8535209263

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos com implementagées em Pascal e C. Sao Paulo: Pioneira Thomson
Learning. ISBN: 8522105251

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da progra-
macao de computadores: algoritmos, Pascal e C/C++ e Java. 2. ed. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall,
2008. ISBN: 8564574160

DEITEL, Harvey M. C# como programar. Sdo Paulo: Makron Books, 2003. ISBN: 8534614598

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. C ++ como programar. 5. ed. Porto Alegre: Pearson, 2006. ISBN:
9788576050568

DISCIPLINA CH CODIGO DOCENTE
Estatistica Béasica 60 h MATO02 José Aurimar dos
Santos Angelim

Ementa:

Introducao a estatistica. Conceitos basicos de estatistica. Apresentacao tabular. Apresentagéo grafica. Medi-
das de posigao e dispersado. Nogdes de probabilidade. Distribuicdo binomial e normal. Nogbes sobre inferén-
cia estatistica. Nogoes de teste de hipdteses.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARBETTA, Pedro Alberto; BORNIA, Antdnio Cézar. Estatistica para Cursos de Engenharia e
Informatica. Editora: Atlas. ISBN: 9788522459940

BENZE, Benedito Galvdo. Estatistica aplicada a Sistemas de Informacgao Editora: EDUfscar. ISBN:
8576001691

BRUSSAB, Wilton de Oliveira; MORETTIN, Pedro Alberto. Estatistica Basica. Editora Saraiva. ISBN:
8502034979

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CALLIOLI, Carlos A. Algebra Linear e Aplicagdes. Editora: Atual. ISBN: 9788570562975

MARTINS, Gilberto de Andrade. Estatistica Geral e Aplicada. Editora Atlas. ISBN: 8522441723
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DISCIPLINA CH CcODIGO DOCENTE

Alaécio Santos

Pesquisa e Pratica Pedagdgica Il 100 PPP02 Ribeiro

Ementa:

Trabalho docente: histéria, identidades, subjetividades, profissionalizagéo, precarizagdo. A organizagédo do
trabalho pedagdgico na escola. Saberes e praticas de inclusdo na Educacgao Basica (deficiéncias, disturbios,
transtornos e dificuldades de aprendizagem). Elaboragao do Projeto de Pesquisa na area de formagéo do
curso para o contexto escolar.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ALENCAR, Chico e Pablo Gentili. Educar na Esperanca em Tempos de desencanto. 4 ed. — Petropolis:
Vozes, 2003. ISBN: 85326264 3-2

CANDAU, Vera Maria (org) Reinventar a escola. Petropolis: Vozes,2000. ISBN: 8532623328
NOVOA, Antonio. Profissdao Professor. 2 ed Porto: Porto Editora,1999. ISBN 972034103-3

TARDIF, Maurice. Saberes docentes e formacdo profissional. — Petropolis, RJ: Vozes,2002. ISBN
850802922-5

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MORIN, Edgar. Os sete saberes necessarios a educagao do futuro. 10 ed. Sio Paulo: Cortez; Brasilia,
DF: UNESCO, 2005. ISBN: 978852490741-8

FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido.47 ed. S&o Paulo: Paz e Terra, 2008. ISBN: 9788577530167.
ISBN- 13: 9788577530168
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9.3 Terceiro Semestre

DISCIPLINA CH CODIGO DOCENTE
Psicologia da Educagéo 60h EDU04 Alberthyvania Brasileiro
de Castro

Ementa:

Evolucéo histdrica e conceitual da sociologia como ciéncia. Principais correntes da psicologia, suas relagdes
com a educagédo e implicagdes no ensino e na aprendizagem. Discute o fendmeno do desenvolvimento e da
aprendizagem nos diferentes contextos socioambientais.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARRARA, Kester (organizador). Introdugao a psicologia da educacgéao: seis abordagens. — Sao Paulo:
Avercamp, 2004. ISBN 8587622544

SCHULTZ, Duane P., SCHULTZ, Sydney E. Histéria da Psicologia Moderna. 92 Ed. S4o Paulo: Cengage,
2009. ISBN: 9788522106813

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARANHA, Maria Lucia de Arruda. Historia da Educagao. 32. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2006.
ISBN 8516050203 \ ISBN-13: 9788516050207

DISCIPLINA CH CODIGO DOCENTE
Linguagem de P roogjf:gj’gao Orientada a 80 h COMO4 Rafael Ferreira Lopes

Ementa:

Conceitos de Orientacao a Objetos: Objeto, Classe, Método, Estado, Encapsulamento, Polimorfismo, Abstra-
¢ao, Sobrecarga, Heranga e Composicéo. Facetas da reusabilidade de software. Diferencas entre os paradig-
mas da programacéo funcional estruturada e da programacéao orientada a objetos. Aplicagdo dos conceitos
através de linguagem Orientada a Objetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. Java: como programar. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall ISBN:
8576050196

NASSU, Eugenio A. Bancos de Dados Orientados a Objetos Ed. Edgard Blucher Ltda.

SANTOS, Rafael. “Introdugdo a Programacao Orientada a Objetos Usando Java”. Editora Campus, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da progra-
macao de computadores: algoritmos, Pascal e C/C++ e Java. 2. ed. S4o Paulo: Pearson Prentice Hall,
2008. ISBN: 8564574160

ASBURY, S.; WEINER, S. R., Developing Java enterprise applications. New York: Wiley, 1999;

HAROLD, E. R., Java network programming. 2. ed. [S.l.]: O'Reilly & Associates, 2000.
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DISCIPLINA CH CcODIGO DOCENTE

Sistemas Digitais 60 h COMO05 Jesse Nery Filho

Ementa:

Resumo histérico da evolugdo dos sistemas digitais. Algebra de Boole (teoremas de Boole e De Morgan).
Portas Logicas: And, Or, Not, Xor, Nand, Xnor e Nor. Parametros fisicos e limitagbes de portas Idgicas e cir-
cuitos integrados. Circuitos Combinacionais: Técnicas de minimizagdo de hardware (mapa de karnaugh), cir-
cuitos habilitadores (Mux/Demux). Implementagdo de dispositivos elementa