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RESUMO

O presente artigo procurou apresentar o potencial do software GeoGebra a partir de sua
utilizacdo com alunos do 3° ano do Ensino Médio do Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e
Tecnologia Baiano Campus Senhor do Bonfim. Sua utilizagdo buscou contribuir para a
reducdo do sentimento da matofobia da disciplina de matematica nos alunos supracitados. A
matofobia segundo Papert (1988) é medo/aversdo a matematica. Para tanto, foi utilizado um
estudo de caso por meio da abordagem qualitativa. A Pesquisa contou com aplicacdo de dois
questionarios semiestruturado e posterior aplicagdo de atividades utilizando o software. Foi
concluida com a andlise e interpretacdo dos dados. Observando a insercdo das tecnologias
cada vez mais presente no cotidiano dos alunos faz-se necessario investigar o qudo poderosa
pode se tornar quando inserida nas praticas docentes. Como resultado, foi evidenciado que a
utilizacdo do software GeoGebra pode contribuir para a reducdo do sentimento da matofobia
visto que os alunos conseguiram desenvolver as atividades com éxitos e mudar sua visdo com

relacdo a disciplina de matematica.
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1- INTRODUCAO

Comumente quando se questiona a um aluno sobre qual ou quais disciplinas ele sente
mais aversdo é comum a matematica ser uma das mais citadas. 1sso ndo deveria acontecer,
pois a matematica esta presente em diversos aspectos do cotidiano do aluno. Resultados mais
preocupantes sao encontrados quando observamos os indices de desempenho como o Sistema
de Avaliacdo da Educacédo Basica (SAEB) [1]. Os ultimos resultados apontaram que o0s alunos
da grande parte das escolas brasileiras ndo possuem as competéncias consideradas basicas em
matematica, principalmente no que diz respeito as habilidades de resolugcdo de problemas.

Com base nos levantamentos da Organizagdo N&o Governamental Todos pela
Educacao, publicado em abril de 2013, o numero de estudantes brasileiros que apresentam
rendimento escolar satisfatorio em matematica na rede publica de ensino do Brasil houve
queda nos anos do ensino fundamental. O estudo comparou a evolugdo dos estudantes entre
0s anos 2007 e 2010. A referida pesquisa busca especificar a situacdo do rendimento escolar
no ensino de matematica a partir dos dados da Prova Brasil.

E notdrio que a disciplina de matematica enfrenta grandes problemas em sala de aula,
pois é grande o nimero de rejeicdo por parte dos alunos que ja trazem consigo este sentimento

e em consequéncia adentram em sala de aula sem interesse de aprender.

Nesse contexto, o Brasil é sujeitado a desconfortavel 572 posicdo no ranking mundial
de aprendizagem de matematica em uma lista de 65 paises contemplados pelo Programa
Internacional de Avaliacdo de Alunos (Pisa).

Contudo, a questdo da aprendizagem e da aversdo da disciplina de matemaética é que o
seu ensino consiste na mera transferéncia de contetdos contidos nos livros pedagdgicos, sem
a minima correlacdo com o dia-a-dia do aluno, sdo célculos e mais calculos que sao
executados sem saber o porqué e para que de tal pratica.

O medo ou aversdo com relacdo a disciplina de matemaética é denominado por Papert
como matofobia, e segundo esse autor, a matofobia “impede muitas pessoas de aprenderem
qualquer coisa gue reconhecam como matematica, embora elas ndo tenham dificuldade com o
conhecimento matematico quando nao o percebem como tal”. (Papert, 1988, p. 21).

Diante do exposto, cabe a discussdo compreender: em que medida o uso do Software

GeoGebra pode contribuir para minimizar o sentimento da matofobia?



2 —-DESENVOLVIMENTO

O estudo foi estruturado seguindo as principais etapas de sua construcdo. Primeiro
seguiu-se elaborando a problematica, questdo a ser explorada. Para tanto, foi construido como
ponto de partida o projeto de pesquisa cuja finalidade do mesmo justifica-se pelo interesse em
pesquisar como o uso do Software GeoGebra pode contribuir para minimizar o sentimento da

matofobia.

A pretensdo de utilizar as tecnologias da informacdo e comunicagdo no meio
educacional produziu opinides divergentes, uma vez que imaginavam que 0s docentes em
certo momento perderiam seu espaco sendo substituidos pelas maquinas, assim como alguns
funcionéarios foram demitidos de grandes industrias. Fato ocorrido em virtude da real
necessidade da busca pela exceléncia e aumento da producao.

No campo educacional, esse fato quanto a substitui¢cdo no que diz respeito aos avancos
tecnologicos evidenciou-se como algo que ndo era jus de muita preocupagdo. Oposto a essa
questdo, tornou-se algo que proporciona ao professor lugar de destaque diante a tantas
inovacgdes metodoldgicas para com os setores educacionais.

Tendo em vista cada vez mais acelerado o avango tecnologico, as inUmeras
transformac0es vividas na atualidade, o uso das tecnologias traz novas perspectivas para o
campo educacional. Sendo a escola considerada como alicerce de conhecimentos basicos faz-
se necessario que ela ndo fique a par ao uso das tecnologias, pois se bem utilizadas, podem
tornar mais rapidos e precisos os resultados da aprendizagem. Segundo Tajra (2001) a escola
precisa estar inserida no contexto tecnolégico e cotidiano de todos nds, apresentando aos
alunos situacdes mais reais e tornando as atividades mais significativas e menos abstratas.

O uso das TICs (Tecnologias de Informacdo e Comunicacao) no ensino da disciplina
de matematica é apontado segundo alguns estudos como algo que proporciona resultados
positivos, que além de contribuir para uma melhoria de sua pratica pedagdgica proporciona

um ensino qualificado.

2.1 - Objetivo geral

Analisar como o uso do software GeoGebra proporciona a minimizacao do sentimento
da matofobia para os alunos do 3° ano do Ensino Médio do Instituto Federal de Educacgéo

Ciéncia e Tecnologia Baiano Campus Senhor do Bonfim.



2.2 - Objetivos especificos

o Refletir como a utilizacdo do software Geogebra possibilita a minimizacao do
sentimento de matofobia ou aversdo da disciplina de matematica;
e Compreender se essa pratica educativa valoriza o sujeito aprendiz na

construcdo dos conhecimentos.

2.3 - Referencial teérico

A Matematica faz-se presente na sociedade desde as praticas mais simples como
comparar, contar e efetuar sobre quantidades. Faz-se presente na agricultura, na pesca e nas
mais diversas atividades do dia-a-dia. Ela abrange um amplo campo de relagdes, conexdes,
onde desperta a curiosidade, instiga a capacidade de desenvolver, prever, projetar e abstrair,
favorecendo o desenvolvimento do raciocinio l6gico e consequente estruturacdo do

pensamento.

A sociedade acredita que a Matematica é direcionada as pessoas mais talentosas e
também que essa forma de conhecimento € produzida exclusivamente por grupos sociais ou
uma sociedade mais desenvolvida e elitista. Alguns autores confirmam em seus estudos
guando abordam IMENES e LELLIS (1994, p. 9).:

“N&o gosto de matemética”, mostra que o aluno, ao rejeitar a disciplina, traz a tona
os sentidos de protesto e revolta. “Matematica é sempre assim. E tradicionalmente a

prova que apresenta maior dificuldade”.

Podemos identificar a partir da citacdo acima e através de diversas leituras que 0s
alunos trazem sobre esta disciplina, discursos pré-construidos que precisam ser rompidos,
visto que a matematica é componente importante na construcdo da cidadania, na medida em
que a sociedade se utiliza, cada vez mais, de conhecimentos cientificos e recursos
tecnologicos, dos quais os cidaddos tem o direito de se apropriar.

Esses pré-conceitos negativos construidos ao longo da vida estudantil em relacdo a
disciplina de matematica gera nos alunos blogqueios de aprendizagem, aversao com relacdo a
disciplina. Esse sentimento de aversdo ou medo relacionado a disciplina de matematica é
denominado por (PAPER, 1988, p. 21) como matofobia. Esse sentimento é fator fundamental

para ocasionar o fracasso no desempenho e consequentes notas baixas.



Os bloqueios enfrentados ao longo da aprendizagem da matemética ocasionam
sentimentos de aprovacdo ou de aversao nos alunos. A maioria dos alunos, em virtude, de um
passado marcado por fracassos, baixo desempenho e sucessivas reprovagfes acreditam que
ndo sdo capazes de aprender e compreender os contetdos da disciplina de matematica.
Corroborando com essa ideia, VITTI (1999, p.32/33), declara:

E muito comum observarmos nos estudantes o desinteresse pela matematica, o medo
da avaliagdo, pode ser contribuido, em alguns casos, por professores e pais para que
esse preconceito se acentue. Os professores na maioria dos casos se preocupam
muito mais em cumprir um determinado programa de ensino do que em levantar as
ideias prévias dos alunos sobre um determinado assunto. Os pais revelam aos filhos
a dificuldade que também tinham em aprender matematica, ou até mesmo

escolheram uma area para sua formagao profissional que ndo utilizasse matematica.

Matofobia é considerada como o principal fator de numerosas falhas ao longo de todas
as etapas do ensino. A expressdo, pouco utilizada em pesquisas de cunho brasileiro, foi
idealizada em meados de 1980 por Seymor Paper entdo matematico, nascido na Africa do Sul,
é educador estadunidense, leciona no Massachusetts Institute of Technology (MIT). No
Brasil, Vera Lucia Felicetti foi uma das pioneiras a estudar sobre a Matofobia pesquisou 0
problema em alunos do 1° ano do Ensino Médio em Porto Alegre para sua dissertacdo de
mestrado.

Matofobia refere-se ao medo da disciplina de matematica presente em muitos alunos,
proporcionando assim, 0 medo de apender, tornando o processo de ensino e aprendizagem,
complexo. Série apds série esse medo vai acompanhado os alunos, produzindo um bloqueio a
aprendizagem, uma vez que a forma como ¢é trabalhada a partir da memorizacéo de férmulas,
exercicios sem nexo com a realidade dos alunos torna-a mais complexa e ndo desmistifica.

Segundo FELICETTI, GIRAFA, apud (Curtain-Phillips, 1999) o ensino da matematica
precisa ser relevante para a vida diaria dos alunos uma vez que faz parte do nosso cotidiano e
é cultura humana. Ela esta hoje presente nas diversas areas do conhecimento e sua producao
envolve o pensar criativo e critico, e faz-se necessario que os alunos visualizem e consigam

entender sua aplicabilidade na prética.

Estes gostam de experimentar, precisam estar engajados, explorando, pensando e

fazendo. Assim, o que é ensinado e especialmente como é ensinado esta intrinsecamente
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ligado ao sucesso e insucesso na disciplina de matematica. Desse modo, na perspectiva de
LIBANEO (1994, p.78):

A atividade de ensinar é vista, comumente, como transmissdo da matéria aos alunos,
realizacdo de exercicios repetitivos, memorizagdo de definicbes e formulas. O
professor passa a matéria, 0s alunos escutam, respondem o interrogatorio do
professor para reproduzir o que esta no livro didatico, praticam o que foi transmitido
em exercicios de classe ou tarefas de casa e decoram tudo para a prova. Este é o tipo
e ensino existente na maioria de nossas escolas, uma forma peculiar e empobrecida

gue se costuma chamar de ensino tradicional.

Em consequéncia Machado (1991, p. 31) diz que: ”Os alunos se dispersam quando o
ensino da matematica se faz rotineiro, ocultando consciente e inconscientemente sua
verdadeira forca e beleza, complicando-a inutilmente com férmulas que ndo sabem de onde
vem”.

Vivemos num mundo onde ocorrem diversas transformacgdes em todos os campos, seja
no campo social, politico e econdémico, marcadas por fatores determinantes como, avanco
tecnologico e globalizacdo. Diante dessas mudancas a educagdo também ¢é afetada, pois esta é
fator primordial e é instrumento para o desenvolvimento do homem, sendo responsavel por
oferecer condigdes para melhorar a vida dos sujeitos, desta maneira ndo ha como nossas
escolas ficarem indiferentes as novas realidades.

Entendemos que tecnologia esta cada vez mais presente no cotidiano da sala de aula,
ela torna a aula mais dinamica, divertida, atrativa, fatores estes que favorecem no processo de
aprendizagem, pois tem maiores indices de aproveitamento porque o aluno esta interessado,

prestando atencdo pelo fato de ser algo diferente, ndo aquela aula tradicional monotona.

De acordo com Brasil (1998), a utilizagao das TIC’s (Tecnologia da Informacgao e
Comunicacdo) traz contribuicdes ao processo de ensino aprendizagem de Matematica a

medida que:

e Relativiza a importdncia do calculo mecénico e da simples
manipulacdo simbdlica, uma vez que por meio de instrumentos esses
calculos podem ser realizados de modo mais rapido e eficiente; (p.43).

e Evidencia para os alunos a importancia do papel da linguagem grafica
e de novas formas de representacdo, permitindo novas estratégias de

abordagem de variados problemas;



e Possibilita o desenvolvimento, nos alunos, de um crescente interesse
pela realizacdo de projetos e atividades de investigacdo e exploracéo
como parte fundamental de sua aprendizagem;

e Permite que os alunos construam uma visdo mais completa da
verdadeira natureza da atividade matematica e desenvolvam atitudes

positivas diante de seu estudo. (p.44).

Os (PCN) Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997a) sugerem a reflexao
sobre a relacdo entre Matematica e a Tecnologia, baseado nas necessidades de renovacéo de
saberes. As atividades em sala de aula devem proporcionar uma aprendizagem continua em
um exercicio coletivo de memoria, imaginacao, percepcao, raciocinios e competéncias para a
producéo e transmissao de conhecimentos.

Visto que o avanco tecnoldgico estd cada vez mais presente e rapido nas areas sociais
é imprescindivel que a escola ndo fique a par das tecnologias, pois sendo as mesmas bem
aplicadas podem proporcionar resultados significantes na aprendizagem. A escola precisa
estar inserida no contexto tecnologico e cotidiano de todos nos, apresentando aos alunos
situagdes mais reais e tornando as atividades mais significativas e menos abstratas.

Os educadores matematicos tém buscado novos métodos para levar a pratica da sala de
aula as ideias-chave de construcédo e de compreensdo, dentro os quais se destacam: resolucao
de problemas, modelagem, etnomatematica, transversalidade, tecnologias de informacéo e

jogos matematicos. Sobre esta teméatica PIAZZI1 (2008, p. 12) afirma:

A utilizag8o de softwares de geometria dindmica, objetos educacionais, simuladores,
tutoriais e jogos matematicos ddo ao ensino e aprendizagem da Matematica uma nova
dimensdo e pode ser um grande aliado a préatica docente, desde que estejam integradas

e fundamentadas as teorias pedagdgicas.

Partindo desse pressuposto foi escolhido o software GeoGebra como software
educacional com o intuito de promover a minimizacao do sentimento de matofobia pois, € um
programa que vai além da Geometria Dindmica, é classificado como um software de
Matematica Dindmica. Em especial, pode-se observar a seguinte realidade: ele mostra tanto a
representacdo geométrica, como um software de Geometria Dindmica, quanto a representacéo
algébrica mostrando as equacges de retas, circunferéncias, e qualquer objeto que esteja em sua
Janela de Visualizacao (Veja a Figura 1). Um professor preparado para usar estas ferramentas

podera explorar diversos conceitos, desde os mais simples até os mais complexos.
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O uso do software GeoGebra propicia de forma significativa o0 processo ensino
aprendizagem, uma vez que as atividades tornam-se mais ricas, dinamicas. Segundo 0s

Pardmetros Curriculares Nacionais de Matemética (PCNs) (Brasil, 1998, p.45):

“Em Matematica existem recursos que funcionam como ferramentas de
visualizacdo, ou seja, imagens que por si mesmas permitem compreensao ou
demonstracdo de uma relagdo, regularidade ou propriedade. Um exemplo bastante
conhecido é a representacdo do teorema de Pitdgoras, mediante figuras que
permitem ‘ver’ a relagdo entre o quadrado da hipotenusa ¢ a soma dos quadrados dos

catetos”.

Segundo Hohenwarter (2007), criador do software, a caracteristica mais importante do
software GeoGebra é a compreensdo dupla dos objetos: cada expressao na janela algébrica
corresponde a um objeto na janela grafica e vice-versa. Assim, o aluno tem a oportunidade de
ver e perceber aquilo que esta sendo calculado, propiciando a compreensdo do conteddo que
esta sendo trabalhado.

Frota e Borges (2008) ressaltam a importancia de incorporar tecnologias, mudando a
forma de fazer e o pensar matematico, onde acreditam que estes instrumentos podem ser

potentes ferramentas de ensino de Matematica. Chamam-na de “matematizar a tecnologia”.



Diante deste contexto, 0 uso do software GeoGebra apresenta-se como uma forma
atual para a producdo do conhecimento matematico, uma vez que possibilita a construcdo de
atividades diversas, sdo elas: construcdo de segmentos de retas, retas paralelas, construcdo de
pontos, perimetro das figuras entre outras. O GeoGebra contém um barra superior onde esta
fixado todas as ferramentas fundamentais para o desenvolvimento das atividades, em cada
icone clicado tem ao lado a sua funcdo especifica facilitando a compreensdo de quem esta

utilizando-o.

2.4 — Metodologia

A pesquisa € um procedimento que possibilita o entendimento de acontecimentos que
afligem, que causam angustia e interesse a diversas situacdes ou problematicas que

necessitam ser esclarecidas.

O ato de pesquisar é o elemento norteador de uma investigacdo produzida com auxilio
de instrumentos que propiciam interpretar a realidade, construir pressuposicdes e alcancar
respostas que provavelmente conseguirdo contribuir para a compreensao dos fatos que nos

afligem ou que nos inquietam. Para Buford Junker (apud Macedo). (2004, p.145):

[...] o trabalho de campo significa observar pessoas in situ, isto é: descobrir onde
estdo, permanecer com elas em uma situagdo que, sendo por elas aceitavel, permite
tanto a observagdo intima de certos aspectos do seu comportamento, como descrevé-

lo de forma Gtil para a ciéncia social, sem prejuizo para as pessoas observadas

Assim, para conseguirmos coletar as informagdes necessarias a fim de responder
nossos questionamentos em torno dessa produgédo, contamos com a cooperacao de vinte e trés
alunos, sujeitos da nossa pesquisa, discentes do 3° ano do ensino médio do IF Baiano Campus
Senhor do Bonfim, I6cus desse trabalho.

Desta maneira, buscamos respostas para as nossas inquietacdes através da pesquisa
qualitativa, pois esta é apropriada para as investigacdes no contexto educacional favorecendo
0 contato do pesquisador com o objeto de estudo e dai fazer a analise sucinta dos dados
coletados durante a sua aplicacdo, referentes a inquietacdo apresentada. Para tanto foi
utilizado questionarios semiestruturados onde corresponde a juncdo de perguntas fechadas
com as opcdes de respostas, bem como perguntas abertas, antes e apds aplicacdo das
atividades utilizando o software Geogebra. A escolha do questionario semiestruturado
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justifica-se segundo Minayo (2004, p. 108) por considerar que o questionario semiestruturado
“combina perguntas fechadas (ou estruturadas) e abertas, onde o entrevistado possui a
possibilidade de discorrer o tema proposto, sem respostas ou condicdes prefixadas pelo

pesquisador”.

Apos a aplicagdo do primeiro questionario que foi para detectar qual ou quais alunos
possuiam matofobia, foi exposto primeiramente o layout do programa, tais como suas
funcdes, nogdes basicas do GeoGebra e posterior atividades de matemaética envolvendo os

conteddos de perimetro e angulos e Teorema de Pitagoras.

2.5 — Anélise

Esta secdo sera dedicada a analisar os dados obtidos na pesquisa, com o intuito de
alcangarmos os objetivos relacionados a referida questdo investigativa, sobre analisar como 0
uso do software GeoGebra proporciona a minimizacdo do sentimento da matofobia para os
alunos do 3° ano do ensino médio do Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia
Baiano Campus Senhor do Bonfim.

Como informamos na metodologia deste trabalho, a pesquisa foi realizada por meio de
questionario e aplicacdo de atividades utilizando o software GeoGebra. Para esse tipo de
instrumento, Macedo (2004) orienta que sejam feitas poucas perguntas aos sujeitos para ndo
tornar o trabalho uma tarefa cansativa. Por isso teve-se o cuidado na elaboracao das questdes
porque em alguns casos 0s participantes tiveram que justificar suas respostas, contextualiza-

las, explicita-las e isso poderia bloquear e impedir o surgimento de informages precisas.

2.5.1 PERFIL DOS ALUNOS DE UMA TURMA DO 3° ANO DO ENSINO MEDIO
DO IF BAIANO CAMPUS SENHOR DO BONFIM

Em conformidade com as informacdes inclusas nos questionarios, nota-se que de um
total de vinte e trés (23) alunos que aceitaram participar da pesquisa dezessete (17) sdo do
sexo feminino e seis (6) do sexo masculino. Nove (9) alunos tem idade de dezesseis (16) anos,
totalizando onze (11) alunos com dezessete (17) anos e trés alunos com idade de dezoito (18)

anos.
2.5.2 “PRE-CONCEITOS” COM RELACAO A DISCIPLINA DE MATEMATICA

Para discussdo e a analise dos dados coletados, no intuito de preservar a identidade de

cada discente, nos referimos aos nossos sujeitos com a letra A, seguida de um numero de 1 a
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23, para representar os alunos que deram suas contribuicbes em resposta aos NOSSOS

guestionamentos.

Podemos constatar de acordo com a analise dos questionarios que os alunos ja trazem
ao longo de sua caminhada estudantil certo receio/aversdo com relacdo a disciplina de
matematica. E comum as falas referirem-se a disciplina como algo de dificil compreenséo,
sem aplicabilidade no dia-a-dia. Este fato gera um forte desinteresse pela aprendizagem e
consequente sentimento de aversdo/matofobia.

Ao serem questionados sobre qual disciplina ndo gostam e sentem aversdo, a maioria
dos alunos afirmou dentre as diversas opcOes, ter aversdo com relacdo a disciplina de
matematica.

Vejamos os relatos:
“Nao gosto, ndo consigo assimilar os assuntos, ndo me identifico com

a disciplina”. (AG).

“Matematica nao ¢ minha praia, ndo gosto, € dificil”. (A9).

“Nao gosto da disciplina, ¢ muito chata, s6 calculo, calculo”. (A 19).

“Matematica ¢ muito ruim, ndo gosto e é de dificil compreensdo”. (A
20).
“Nao gosto nem da disciplina de matematica nem das aulas. Sempre ¢ a

mesma coisa. Exercicio no quadro, formulas e mais formulas®. (A 23)

Essas demonstracbes em que os alunos evidenciaram sentimentos negativos em
relacdo a disciplina de matematica revelam o blogueio para compreenséo e autoconfianca para
aprender e consequentemente influi no mau desempenho na disciplina.

Essa questdo de afinidade, ter aversdo pela disciplina de matemética € elevada
progressivamente série apds série ocasionando um indice elevado de alunos que chegam ao
Ensino Médio sem conhecimento esperado em matematica. Ocasionando também, um nimero
elevado de notas baixa e consequentes repeténcias. Aléem de gerar dificuldade futuras nas
series posteriores, pois 0 conhecimento matematico, muitas vezes, é sequencial, o aluno

necessita compreender e aprender corretamente um contetdo para compreender 0 proximo.
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A aversdo a disciplina de matematica e a dificuldade em aprender ndo é novidade.
Acreditamos que depende da forma como os contetidos sdo mostrados aos alunos em cada
faixa etaria. O discente A 23 traz em seu registro informaces pertinentes quanto o gostar ou

nédo da disciplina tem influéncia nas metodologias utilizadas pelos professores. Observemos:

“Nao gosto nem da disciplina de matematica nem das aulas. Sempre ¢
a mesma coisa. Exercicio no quadro, formulas e mais formulas, tudo

mecanico, sem relacdo com o dia-a-dia.” (A 23)

“Seria bom se aulas tivesse alguma ligagdo com o dia-a-dia”. (A 24).

Nota-se que as aulas sdo ministradas apenas para a resolucdo de exercicios no qual
utilizam férmulas prontas, sem saber o porqué de tal uso e principalmente a resolucdo de
atividades descontextualizadas. 1sso proporciona o desenvolvimento da matofobia tornando a
disciplina dificil. Os alunos assimilam melhor o contetudo e sentem maior facilidade quando
0s conteudos estudados entdo em conexdo com o seu cotidiano.

Diante do exposto cria-se a necessidade dos docentes incrementarem em suas aulas
novas metodologias a fim de tornar as aulas mais dindmicas, interessantes. Assim, para sair da
monotonia ¢ valido inserir as TIC’s (Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo) em sua
praxis docente uma vez que a presenca da mesma pode ser encarada como um rico estimulo

para a producdo do conhecimento. Sobre esta tematica PIAZZI1 (2008, p.12) afirma:

A utilizaco de softwares de geometria dindmica, objetos educacionais, simuladores,
tutoriais e jogos matematicos ddo ao ensino e aprendizagem da Matemética uma
nova dimensdo e pode ser um grande aliado a préatica docente, desde que estejam

integradas e fundamentadas as teorias pedagdgicas.

2.5.3 QUANTO A UTILIZACAO DO SOFTWARE GEOGEBRA DURANTE AS
AULAS

O uso das TIC’s para integrar as aulas de matematica é vista pelos os alunos como
instrumento que viabiliza o interesse, a criatividade e rompe com o velho paradigma de que as
aulas de matematica sdo estritamente no quadro, com utilizacdo da memorizacédo de formulas,

exercicios no caderno, aulas monotonas. Isso € confirmado a partir dos relatos dos alunos
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quando perguntados o que acharam da realizagdo das atividades utilizando o software
GeoGebra, observemos:

“Proporciona uma atividade, uma aula mais divertida com
aprendizado”. (A 1)

“Adorei as aulas utilizando o programa, ¢ divertido, o software ¢ muito

bom. A aula foi tdo boa que passou rapido”. (A 5)

“Ai! seria muito bom se o professor utilizasse as tecnologias nas aulas,
principalmente o GeoGebra, ele é muito fécil de usar, a aula fica dinamica,

nao fica so6 no caderno”. (A 6)

Ficou constatado pelos relatos dos alunos o interesse e empolgacdo diante de um
ambiente distinto dos quais estavam acostumados. Com essa pratica conseguiu-se aliar a
tecnologia (computador) utilizada comumente no seu dia-a-dia para diverséo, proporcionado a
aprendizagem. E necessario e urgente que os professores se adequem a essa nova realidade,
pois aliando curriculo a linguagem do alunado, ¢é evidente que o interesse e 0 gosto promovem

uma visdo melhor com relacéo a disciplina. De acordo com A3:

“Utilizar recursos como esse ajuda a estreitar e melhorar a relagdo de

dificuldade entre aluno e a matematica”. (A3)

A fala de A3 revela que a utilizacdo do software GeoGebra nas aulas pode
proporcionar uma melhor visdo com relacdo a disciplina uma vez que, conforme enfatiza os
PCN’s, (PCN: Matematica, 2001, p. 42):

E consensual a ideia de que ndo existe um caminho que possa ser identificado como
Unico e melhor para o ensino de qualquer disciplina, em particular da matematica.
No entanto, conhecer diversas possibilidades de trabalho em sala de aula é
fundamental para que o professor construa a sua pratica. Dentre elas, destaca se a
historia da matemaética, as tecnologias da comunicacdo e 0s jogos como recursos que
podem fornecer os contextos dos problemas, como também os instrumentos para

construcao das estratégias de resolucéo.

2.5.4 REDUCAO DO SENTIMENTO DA MATOFOBIA ATRAVES DO USO DO
SOFTWARE GEOGEBRA
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Ficou evidente de acordo com as informagdes coletadas a partir do questionario
aplicado apds o uso do GeoGebra que os alunos conseguiram mudar sua visao com relacdo a
disciplina de matematica. Adquiriram uma nova forma de encarar a disciplina. Rompendo
com a aversdo que sentem da mesma, conhecido como matofobia. Isso é identificado
observando os seguintes relatos quando perguntados se a aversdo que eles sentiam pela

disciplina mudou apds o uso do software Geogebra, observemos os relatos:

“A matematica ndo ¢ tdo chata quanto parece. Oh se todos utilizassem

ninguém ia dizer que ndo gosta de matematica”. (A2)

“A atividade feita ficou de maneira divertida, aprender se divertindo ¢ mais
facil”. (A 4)
“Eu notei que calculos que pareciam ser dificeis na verdade ndo sdo,

dependem da forma como sdo aplicados”. (A7)

Dessa forma, fica evidente o quanto o uso do software GeoGebra ajudou os alunos no
que diz respeito a minimizagdo do sentimento de matofobia. Uma vez que, o uso da
tecnologia aqui representado pelo software GeoGebra, possibilitou conhecer e apreciar uma
nova maneira de estudar e aprender matematica. Portanto, a forma como a matematica é
trabalhada é que vai determinar ou ndo o aparecimento do sentimento de matofobia e
principalmente a redu¢do do mesmo.

E justificavel também pelas falas do A 8 e do A 10 respectivamente:

“O uso do software facilita muito e desperta mais interesse. Aprendi a gostar
da disciplina”.

“Aprender matematica ficou mais facil e prazeroso”.

Portanto as praticas pedagdgicas devem ser embasadas por meio das novas
metodologias, utilizando as tecnologias de comunicagédo presentes no cotidiano. Os discentes
ja se encontram familiarizados com as tecnologias, agora cabe ao professor fazer uso dessas

tecnologias com objetivos educacionais.

3 - CONCLUSAO
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Na busca de compreender como o uso do software GeoGebra pode contribuir para a
reducdo do sentimento da matofobia aos alunos do 3° anos do ensino médio do IF Baiano
Campus Senhor do Bonfim, € que podemos notar em seus argumentos que 0 uso da
Tecnologia presente no seu cotidiano pode ser considerada uma aliada para tal objetivo.

E necessidade fundamental a transformacdo de paradigmas criados em relagdo a
disciplina de matematica, de inicio pelos préprios docentes que mantém ainda uma Vvisao
formal, mecénica na transmissdo de contetdo. Faz-se necessario a mudanca de concepgdes no
que diz respeito ao processo de ensino e aprendizagem referente a disciplina supracitada para
os alunos, a comecar pela matriz curricular da disciplina. Quanto mais préxima da realidade
do educando mais apropriacdo do conhecimento havera.

O presente artigo procurou mostrar segundo sua abordagem que a construcéo
afirmativa ou ndo formacdo do sentimento do matofobia esta estritamente relacionada as
praticas pedagdgicas. Uma vez que, tais recursos didatico-pedagdgicos, em conjunto com a
pratica educativa do docente, é fator primordial que tende a tornar o ensino da matematica
prazeroso, dindmico e que seus aprendizados possam ser aplicados no seu dia-a-dia.

Ficou evidente que mudancas simples nas praticas metodoldgicas principalmente com
0 uso do software GeoGebra pode despertar no aluno a curiosidade, o interesse, e em suma a
percepcdo ao modo de encarar a disciplina de matematica. Com essa atitude o ensino da
disciplina deixa de ser cansativo, enfadonho, rotineiro, tornando-se algo prazeroso.

Assim, a utilizacdo do software GeoGebra diversificando o ensino da matematica foi
fator determinante para reduzir o sentimento de matofobia nos alunos participantes da

pesquisa em quest&o.
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