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RESUMO

Este artigo discute o uso de recursos midiaticos, a exemplo de softwares educacionais, no
processo de alfabetiza¢do de criancas do Ensino Fundamental I. O estudo foi realizado em 6
escolas da rede municipal de Campo Formoso - Ba e analisa por meio da pesquisa de campo a
importancia do uso destes recursos e seus beneficios no processo de ensino aprendizagem e
investiga como os professores do Ciclo de Alfabetizacdo os utilizam em suas aulas. Nestas
escolas os recursos sao limitados, mas quando utilizados notam-se resultados positivos no
rendimento dos alunos. A andlise dos dados, aponta que a apropriacdo das tecnologias no
contexto das culturas digitais nas praticas escolares possibilita a constru¢do do conhecimento
em diferentes linguagens - escrita, visual, musical, audiovisual, digital - com base em seus
codigos e nas suas especificidades, portanto ¢ imprescindivel pensarmos sobre mediagdes e
ferramentas inerentes a novos letramentos e suas relacdes com as tecnologias e a cultura da
midia, haja vista tais tecnologias incidirem diretamente sobre o ensino e o uso da lingua
escrita na contemporaneidade, conferindo-lhe novas configuragdes.
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INTRODUCAO

Utilizar ferramentas tecnologicas, a exemplo de softwares educacionais, como recurso
didatico no processo de ensino aprendizagem pode trazer mudangas positivas para o cotidiano
escolar, possibilitando uma pratica pedagdgica criativa, inovadora e significativa ao mesmo
tempo que se torna uma alternativa de inclusdo digital para os estudantes que nao tém o
acesso as tecnologias digitais em casa.

As criangas de hoje ja vieram ao mundo cercadas de tecnologia e, mesmo aquelas que
ainda nao tém um acesso direto, no primeiro contato com o ambiente digital ja interagem com

naturalidade.

As criangas que estdo no ensino fundamental sdo criangas que nasceram com
os computadores ja instalados na sociedade, talvez ndo nas suas casas, nem
nas suas escolas, mas na sociedade. Sdo criangas que s6 por esse motivo, ja
vém a sociedade de uma forma diferente” (FERREIRO, 2005, p. 42).

O mundo digital traz encantamento para as criangas e ser alfabetizado digitalmente
também se faz necessario em nossos dias, afinal, nesse contexto de uso das midias digitais,
delineiam-se novos caminhos para o mundo da leitura. Entdo a escola, como local de
desenvolvimento intelectual e da cidadania, deve promover o contato dos sujeitos aprendentes
com as tecnologias para ampliar a sua capacidade de desenvolvimento e de percepcdo da
escrita como um objeto conceitual e de uso sociocultural.

Através de softwares educacionais adequados para o processo de aquisi¢ao da leitura e
da escrita a crianca em fase de alfabetizacdo podera desenvolver o seu aprendizado de forma
interativa e significativa e, assim conseguir superar dificuldades de leitura e escrita como
também desenvolver habilidades cognitivas outras, uma vez que esse sujeito aprendiz que
busca se apropriar da escrita consegue perceber a escrita como uma via de acesso a bens ¢
servigos socioculturais quando as situagdes de uso dessa escrita se apresenta situada em
contexto real ¢ em situacdes auténticas.

Na educagdo a adesdo a recursos tecnoldgicos pode oportunizar ao aluno uma
aprendizagem efetiva bem como seu desenvolvimento e preparacdo para a atual sociedade da
informagdo (OLIVEIRA, 2015). Os computadores, por exemplo, dispdem de diversas
utilidades e permitem o desenvolvimento de varias habilidades permitindo a formacdo de um
individuo multifuncional (TAJRA, 2012). O uso destas tecnologias em sala de aula ¢ um

importante passo, pois propicia diferentes formas de ensinar e de aprender.



Nesse contexto, o professor passa a ser mediador do conhecimento e da aprendizagem,
sendo também o momento no qual a escola comeca a se adaptar ao uso das tecnologias para
auxiliar e também realizar melhorias significativas na alfabetizacdo dos alunos,
proporcionando um ensino mais interativo e contextualizado, além de desenvolver a
criatividade do aluno.

Este artigo tem como tema o uso de um soffware educacional como recurso didatico
no processo de alfabetizacdo de criancas do Ensino Fundamental I. Analisa por meio da
pesquisa de campo a importdncia do uso de recursos digitais, a exemplo de softwares
educacionais, para melhorias na alfabetizagdo e seus beneficios no processo de ensino

aprendizagem e investiga como os professores utilizam estes recursos em suas aulas.

REVISAO DA LITERATURA

A alfabetizacdo ¢ um processo que leva a aprendizagem inicial da leitura e da escrita.
Numa defini¢do restrita, ¢ o processo de aquisicao da leitura e da escrita, caracterizando a
habilidade em decodificar sinais graficos (grafemas) em sons (fonemas) e codificar os sons
em sinais graficos. Por razdes sociais e politicas, este conceito foi ampliado e hoje a
alfabetizacdo ndo se reduz ao dominio das “primeiras letras”, e ¢ agregado a outro conceito,
letramento, que designa a capacidade de utilizar a leitura e a escrita como pratica social
(BATISTA, 2006).

Mesmo tendo as suas especificidades, alfabetizagdo e letramento devem ser partes
indivisiveis de um mesmo processo, sao interdependentes e indissocidveis. A alfabetizagao ¢
dependente do letramento por se desenvolver no contexto das praticas sociais e o letramento ¢é
dependente da alfabetizagdo, pois s6 ¢ possivel no contexto da aprendizagem das relagdes
fonema-grafema (SOARES, 2004).

Aprender a linguagem escrita ¢ fundamental para a conquista dos direitos como
cidaddo em uma sociedade globalizada e tecnologicamente evoluida. Para que estes sujeitos
tenham o conhecimento de sua linguagem e seus direitos garantidos no contexto social, €
importante que neste processo se faca entender que “a alfabetizagdo ndo ¢ um jogo de
palavras, ¢ a consciéncia reflexiva da cultura, a reconstrucdo critica do mundo humano, a
abertura de novos caminhos, o projeto historico de um mundo comum, a bravura de dizer a

sua palavra” (FREIRE, 2005, p. 10).



No processo de alfabetizagdo, a escrita pode ser entendida como uma representagao da
linguagem, de ideias e pensamentos e sua finalidade ¢ a comunicag@o ou pode ser entendida
apenas como codigo de transcricdo grafica das unidades sonoras. Sobre essas concepgoes,

Ferreiro (1985) explica:

[...] se a escrita & concebida como um codigo de transcrigdo, sua
aprendizagem ¢ concebida como a aquisi¢cdo de uma técnica; se a escrita ¢
concebida como um sistema de representacédo, sua aprendizagem se converte
na apropriagdo de um novo objeto de conhecimento, ou seja, em uma

aprendizagem conceitual. (p. 9)

Entendendo a escrita como representagdo, a crianga aprende a linguagem escrita
entendendo o que se pode fazer com seu uso e assim compreender a diferenca entre os
discursos oral e escrito, principalmente quando o aluno é encorajado a produzir textos de
forma livre e pessoal. Quando o professor compreende a alfabetizagdo como um sistema de
representacao ele pode perceber as consequéncias de sua pratica e deste modo buscar sempre
amplia-la através de situacdes que ajudem os aprendizes a perceberem os “segredos” que
regem o Sistema de Escrita Alfabética (SEA) no seu papel de representar os sons da fala.

Quando os alunos iniciam o processo de alfabetizacdo, estdo repletos de curiosidade e
disposi¢do para se apropriar da leitura e também da escrita. Este € o momento de estimular o
habito de ler e também ter um contato com a escrita e para este processo existem diversas
maneiras de incentivar, como por exemplo, o uso das tecnologias. A utilizacdo de recursos
tecnologicos tem uma importancia fundamental no processo de alfabetizagdo, proporciona
mudancgas e também o gosto por aprender, dando aos alunos novas habilidades, visto que com
a utilizagdo de tais recursos, o sujeito aprendente terd mais atencdo, participacdo mais ativa e
maior interesse nas aulas. Beneficia ao mesmo tempo a pratica docente, pois além de ensinar
o professor também ird desenvolver novas experiéncias, novos conceitos e habilidades outras.

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) apresentam variados recursos
que possibilitam uma experiéncia diferente daquelas vivenciadas pela interagdo com material
impresso. As TIC proporcionam sinestesias pelo texto em movimento por seus recursos
audiovisuais que enriquecem a forma como o conteudo escolar serd exposto aos alunos em
seu processo de aquisicdo da leitura e da escrita propiciando novas formas de aprender. Estes
recursos permitem a reinvencgdo da leitura e da compreensao e o texto ¢ apresentado em uma

nova configuracao:

Na verdade ¢ somente na tela, ou em outros dispositivos interativos, que o
leitor encontra a nova plasticidade do texto ou da imagem [..] A tela
informatica ¢ uma nova “maquina de ler”, o lugar onde uma reserva de
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informagdo possivel vem se realizar por selegdo, aqui e agora, para um leitor
particular. Toda leitura em computador ¢ uma edigdo, uma montagem
singular. (LEVY,1996, p.41)

A sociedade esta a todo momento vivenciando avangos por conta das novas TIC, visto
que as mesmas contribuem nas diversas atividades humanas (educagdo, economia,
publicidade, entre outros) como ferramenta para desenvolver e aprimorar conhecimentos. “As
relagdes entre os homens, o trabalho, a propria inteligéncia dependem, na verdade, da
metamorfose incessante de dispositivos informacionais de todos os tipos.” (LEVY, 1993, p.7).
Portanto ¢ compreensivel que as TIC sejam, hoje, intrinsecas ao desenvolvimento humano nas
diversas areas e, aplicadas a educacdo, seus recursos permitem aos sujeitos experiéncias,
desafios e diferentes cenarios para compreensdo da leitura e da escrita. Apesar deste fato,
muitas escolas ainda ndo incorporaram tais recursos no processo de alfabetizagdo e esse fator
pode até ser visto como uma desvantagem porque o ensino-aprendizagem auxiliado por
recursos digitais pode acontecer de forma cada vez mais interativa, possibilitando aos sujeitos
maneiras diferenciadas de utilizar e compreender a linguagem em suas varias nuances €
modalidades.

O contexto social contemporaneo introduz novas necessidades e desafios relacionados
ao uso das tecnologias, possibilitando também para a educacao diversificar a aprendizagem. A
escola tem o papel de formar cidaddos para este mundo globalizado e com planejamento
adequado as mesmas podem ser utilizadas como eficiente recurso didatico no processo de
ensino aprendizagem (MORAN, 2000) e como alternativa de inclusao digital do aluno, visto

que:

[...] o processo de escolarizagdo que decorre e ¢ influenciado pelo conjunto
da sociedade e suas tecnologias, pode incorporar o uso do computador
enquanto tecnologia digital, no sentido de possibilitar aos alfabetizandos um
processo de apropriacdo dos codigos iniciais da lingua mediada pelos
recursos tecnoldgicos, potencializar a leitura e a escrita, assim como
desenvolver a (re)constru¢do de outros conhecimentos importantes para a
vida em sociedade e para os futuros anos de escolarizagdo. (BINOTTO,
2014, p. 6)

Dentre estes recursos, os softwares educacionais (SE) se apresentam como ferramentas
que podem auxiliar as criangas no processo de aquisi¢do da leitura e da escrita. Através de SE
adequados, a crianca em fase de alfabetizacdo podera desenvolver o seu aprendizado de forma
interativa e significativa e, assim, conseguir superar dificuldades de leitura e escrita, como

também desenvolver habilidades cognitivas e mobilizar saberes em contextos especificos.



O uso de softwares deve ser planejado e com objetivos relacionados ao contexto
escolar para integrar o aluno da melhor forma no mundo tecnoldégico permitindo que o mesmo
se familiarize com estes recursos e utilize as tecnologias de maneira correta. Sob esta ética,

(BERNARDI, 2010, p. 2) atenta para o fato de que:

As tecnologias [...] devem ser utilizadas de acordo com os propositos
educacionais da escola, fazendo uso de estratégias adequadas para propiciar
ao aluno a aprendizagem, ndo podendo ser regida como a informatizagao do
ensino, que reduz as tecnologias a meros instrumentos para instruir o aluno.

Desta forma, os softwares educacionais sao ferramentas que auxiliam o aprendizado de
forma ludica e reflexiva e, ao mesmo tempo, inserem o aluno no mundo digital ja nos
primeiros anos da Educacdo Basica.

O uso de softwares de forma planejada, de acordo com a idade da crianga e o contexto
escolar tornam-se um valioso recurso didatico para auxiliar o aluno no seu processo de
compreensdo da linguagem escrita e no desenvolvimento da aprendizagem em uma
perspectiva diferente do ensino tradicional. Nesse sentido, o computador e suas ferramentas
possibilitam inovagdo nos métodos e praticas pedagogicas, potencializando o acesso a
informagdo e auxiliando as criangas a avancarem no aprendizado sob distintos aspectos, haja
vista propiciar interagdo, colaboragdo e autonomia desses sujeitos num processo continuo de

constru¢do de conhecimentos.

APRESENTANDO O SOFTWARE LLUZ DO SABER INFANTIL

O Software Educacional (SE) Luz do Saber Infantil (LSI) adota a pedagogia de Paulo
Freire como principal referencial tedrico-metodolédgico e as contribuicdes de Emilia Ferreiro e
Ana Teberosky acerca do processo de aquisicdo da escrita. Se apresenta como instrumento
potencializador da aprendizagem de criangas do Ensino Fundamental I, além de possibilitar a
inclusdo digital das mesmas, permitindo que o publico alvo seja capacitado a ler e escrever em
lingua portuguesa ao mesmo tempo em que se capacita para o uso da tecnologia digital.
(NASCIMENTO, 2009).

A primeira versdo do software “Luz do Saber” foi produzida para jovens e adultos e,
posteriormente, adaptada para criangas com a denominacao “Luz do Saber Infantil” (LSI). O
software ¢ estruturado em codigo livre, o que possibilita a outros desenvolvedores modifica-lo

e amplid-lo e também possibilita ao educador moldar e adaptar as atividades presentes no SE,



através da insercao de texto, imagens e animacoes de acordo com o que for mais conveniente
ao contexto de sua pratica pedagdgica (NASCIMENTO, 2009). Foi desenvolvido para
funcionar em sistemas operacionais Linux e Windows e na Internet. Ja foi disponibilizado o
modulo COMECAR para celulares e fablets com o sistema operacional Android.

De acordo com o seu manual, O Luz do Saber foi desenvolvido pela Casa Brasil e
Associagdo Beneficente Casa da Unido e apoiado pela Secretaria de Educagdo do Estado do
Ceara e disponibilizado para as Secretarias Estaduais e Municipais de Educagdo, Escolas
Publicas, ONGs, Associa¢des Comunitarias, Movimentos Populares, Sindicatos e outras
instituicdes que atendem ao publico infantil (CAMPOS; NASCIMENTO; OLIVEIRA, 2008).
O LSI também esta incluido como recurso didatico de auxilio a aprendizagem da leitura e da
escrita no PAIC (Programa Alfabetizacao na Idade Certa), politica publica para educagdo

basica vigente no estado.

A versao 3.8 do LSI esta estruturado e dividido em seis modulos: COMECAR, LER,

ESCREVER, KARAOKE, LIVROS E EDICAO, conforme a figura 1.
Figura 1 — Tela de Abertura do software LSI

Fonte: Propria Autora, 2019.

O médulo COMECAR familiariza a crianga com o uso do computador. Trabalha os
nomes proprios, tendo destaque ao nome do aluno/usudrio, que se constitui como palavra
geradora que sera utilizada em todas as atividades, buscando suscitar um interesse maior pelos
exercicios. Além dos nomes, trabalha de forma ludica a leitura, reconhecimento sonoro de
nomes, letras e silabas ¢ também desenvolve a habilidade de uso do mouse e do teclado com o
intuito de desenvolver a coordenacao motora fina nas criangas.

O modulo LER tem a fun¢do de potencializar o processo inicial de alfabetizagdo,

objetivando capacitar o aluno a ler textos e a combinar letras e silabas para escrever palavras.



As atividades sdo introduzidas com um video ou imagem, a palavra geradora, as letras
(apresentadas no formato maitscula, mintscula, cursiva e de forma) e o texto. Os textos sdo
apresentados como musicas, poesias, historias, noticias, receitas entre outros géneros e, logo
ap6s, seguem as questdes que abordam a interpretacdo e também os diversos conteudos
pertinentes a essa fase escolar.

O modulo ESCREVER possui quatro atividades denominadas “Cartdo postal”,
“Jornal”, “Texto” e “Gibi”, as quais envolvem a producgdo de pequenos textos, contando com
a possibilidade de inser¢ao de imagens e dando ao aprendente condigdes para que use sua
criatividade e sua imaginagao para producdo pessoal, de acordo com o que foi desenvolvido
em sala de aula com seu professor. Seu intuito ¢ trabalhar com as informacgdes linguisticas
para que o aluno seja capaz de combinar letras e silabas para escrever palavras, frases e textos.

O moédulo KARAOKE disponibiliza seis musicas, permitindo ao professor trabalhar
palavras e frases, discutir a letra e sua interpretagdo bem como explorar a percepc¢ao dos
alunos sobre a musica em questao.

O modulo LIVROS ¢ apresentado em formato de estante composta por 37 livros
digitais infantis. Os livros sdo bastante atrativos por conta dos desenhos que servem para
ilustrar as historinhas, em cada pégina o leitor € presenteado com cores alegres e imagens que
enriquecem ¢ tornam a leitura divertida. Com esse modulo € possivel trabalhar a leitura
individual e coletiva, bem como a interpretacdo do que foi lido com toda a classe.

O tltimo médulo denominado EDICAO permite que o educador crie e personalize
turmas on-line, faca o cadastro e edite o perfil, permite também criar ou editar as aulas e
atividades do aplicativo para adapta-las a realidade de seus alunos e ao contexto do que esta
sendo trabalhado em sala de aula, sendo possivel ao professor inserir videos, imagens, textos e
moldar as atividades da forma que julgar melhor para atender aos objetivos de aprendizagem
de seu grupo de alunos.

O LSI ¢ um recurso idealizado e programado por especialista na drea de informdtica
educativa que tem o proposito de apresentar conteudos em diferentes aspectos do
conhecimento, com o objetivo de proporcionar desenvolvimento do raciocinio, além de
auxiliar nos processos de ensino e aprendizagem, sendo que o professor durante este periodo
pode promover de forma coletiva e também individual a participacdo de cada componente da
sua turma, observando a realizagdo das atividades deste recurso, intentando melhorar as

habilidades de seus alunos com intervengdes pedagogicas adequadas e pontuais.



ANALISE DOS DADOS DA PESQUISA

O estudo abordado nesta pesquisa foi de natureza qualitativa. Bogdan e Biklen (1994)
definem essa abordagem de pesquisa como descritiva, onde o ambiente natural ¢ a fonte direta
de dados e o investigador o instrumento principal, o qual interessa-se mais pelo processo do
que simplesmente pelos resultados ou produtos e o significado a preocupacgdo essencial.
Quanto a coleta de dados a pesquisa foi embasada a partir de um estudo bibliografico em
material colhido na Web e em artigos e revistas digitais e demais literaturas especializadas e,
especialmente, por meio de uma pesquisa de campo. A abordagem qualitativa, no contexto
deste artigo, leva em conta a realidade da escola e permite que o pesquisador compreenda
melhor a relacdo dos sujeitos que transitam nesse espago com O Processo
ensino-aprendizagem e as ferramentas que se voltam a sua mediagao.

A pesquisa de campo teve proposito de analisar o uso de tecnologias em 6 escolas do
municipio de Campo Formoso - BA, onde foram aplicados questionarios para 14 professoras
do 1° 2° e 3° ano do Ensino Fundamental I (Ciclo de Alfabetizagdo), a fim de ponderar sobre
a realidade dessas escolas, sobre a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos, assim como acerca da
opinido e da experiéncia vivenciada pelas educadoras em suas aulas. Foi utilizado o software
LSI em duas dessas escolas, sendo esse um recurso didatico que tem por objetivo contribuir
para a alfabetizacdo dos alunos, além de promover a inser¢ao desses aprendentes na cultura
digital.

A aplicacao do LSI se deu apenas na Creche Casulo Dr. Heraldo Rocha e na Escola
Nossa Senhora Auxiliadora, haja vista as escolas de ensino Fundamental I deste municipio
atualmente ndo possuirem laboratorio de informatica em atividade, desse modo para que a
pesquisa se efetivasse foram utilizados 4 notebooks particulares na Creche Casulo. Na Escola
Nossa Senhora Auxiliadora, 3 notebooks particulares e 5 desktops disponibilizados pela
escola. Desse modo, foi possivel atender a 38 alunos, respeitando a quantidade de
computadores disponiveis e o tempo cedido para a pesquisa de campo. A andlise da interacao
com o computador e com o software em questdo deu-se em cinco sessoes de 50 minutos cada,
momentos em que foram atendidos alunos do 2° e do 3° anos do Ciclo de Alfabetizacao.

De inicio, foi apresentada a proposta da pesquisa para as diretoras e professoras das

escolas, sendo essa aceita com certo entusiasmo por elas. O percurso da pesquisa se iniciou
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com a apresentacao da proposta para o publico-alvo - a qual incluiu a apresentagdo dos
objetivos e da metodologia da pesquisa, além da apresentacdo do referido software. A partir
de entdo, foi possivel definir os espagos onde seria possivel a aplicagdo. Finalizada a etapa da
aplicacdo foram entregues os questionarios as professoras € aos alunos para posterior analise
dos dados sobre o uso de tecnologias nas escolas e o uso do LSI nas aulas.

Em seguida, foram formadas as turmas que participariam da pesquisa de acordo com o
tempo que a escola disponibilizou. Na Creche Casulo, a sala dos professores foi o local de
aplicacdo do LSI e na Escola Auxiliadora, o espaco utilizado por professores e funcionarios
para confec¢do de materiais e realizacdo de afazeres diversos da rotina da escola. Houve o
momento de conhecer os alunos e apresentar o software e assim dar inicio as atividades.

No periodo da pesquisa, foi possivel explorar os modulos COMECAR, LER,
ESCREVER e LIVROS do software LSI. As aulas foram planejadas com o objetivo de
reforcar os contetidos passados em sala, tais como leitura e interpretacdo de textos, som e
reconhecimento das letras, vogais e consoantes, separacao de silabas, formagao de palavras,
entre outros a fim de verificar o uso do soffware como recurso auxiliar para a aprendizagem
também como uma forma diferente de apresentar esses contetdos aos alunos, através das
imagens, videos, musicas e dos joguinhos (como forca, caca palavras, bingo de letras , entre
outros) presentes no SE, bem como a criagdo de historinhas com os editores de textos do
modulo ESCREVER.

Cada sessdo era esperada com ansiedade e boa recep¢do por parte dos alunos que
demonstravam entusiasmo em estar utilizando o computador para fazer ligdes na escola. As
leituras eram feitas tanto individualmente quanto em grupo. Como era um computador por
dupla, cada participante esperava a sua vez para também realizar as atividades. Nao houve
dificuldades para executar os comandos e, quando havia dividas em relagdao ao contetido das
atividades, os alunos eram auxiliados.

Ao final da experiéncia foi aplicado questionario ao professor com um conjunto de
questdes que giravam em torno de saber quais ferramentas tecnologicas eram disponibilizadas
nas referidas escolas, a relagdo que as docentes e os alfabetizandos tinham com essas
ferramentas, bem como se havia a inser¢cdo de softwares educacionais nas atividades
didatico-pedagdgicas. Também aplicado questionario aos alunos que fizeram uso do Luz do
Saber Infantil, com perguntas relacionadas ao uso de recursos tecnologicos por eles e sobre o

software utilizado na pesquisa. Foram entrevistadas 14 professoras e 32 alunos. No ultimo
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dia, os alunos expressaram o seu contentamento com a experiéncia vivenciada, afirmando que
gostariam de ter mais aulas utilizando o LSI.

No sentido de entender melhor o tema em tela, foi perguntado aos alunos se os
mesmos possuem computador em casa, se utilizam a internet no dia a dia e quais beneficios
tais recursos proporcionam para a aprendizagem dos mesmos. Em relacdo ao acesso, uns
responderam que tém computador em casa, ja outros responderam que nao t€ém, mas que usam
o da casa da avd ou da casa de um amigo ou /an houses, tendo como resultado o gréafico a
seguir:

Figura 2 - Grafico de pessoas com acesso ao computador

56%
44%

Vocé tem acesso ao computador em casa ou em outro local? Sim Nao

Fonte: Pesquisa dos autores, 2018.

Apesar de 44% dos alunos ndo terem acesso ao computador, a maioria dos
participantes se conecta a Internet (94% dos entrevistados) por meio de smartphones ou lan
houses. Os que utilizam a Internet, descreveram que participam de jogos, fazem pesquisas

relacionadas as tarefas escolares, escutam musicas, assistem a videos e a filmes, figura 3.

Figura 3 - Grafico da finalidade do uso da Internet pelos alunos

Pesquisar/ Estudar “
Ouvir musica
Mandar mensagens
Ler
Desenhar
Ver Imagens

Fonte: Pesquisa dos autores, 2018.
Em relacdo aos beneficios que o computador e a internet proporcionam, a maioria
conseguiu ao seu modo expressar que estes recursos ajudam na aprendizagem.
Neste questionario, foi langada uma pergunta relacionada a leitura e a escrita e sua a

importancia para os mesmos, os alunos reconhecem a importancia de ser alfabetizado, para
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aprender mais, estar informado, ter uma profissdo e uma boa perspectiva futuro e alguns nao
souberam como responder a esta questao.

Embora nem todos os sujeitos aprendentes tivessem um posicionamento ante a
questdo, da para perceber que parte desses alunos reconhecem a escrita como ferramenta, isto
¢, como uma tecnologia, na perspectiva que Magda Soares (1998) coloca, quando afirma que
a escrita ¢ uma tecnologia como as demais, pois € necessario que se saiba operacionaliza-la.
Assim sendo, para aprender a escrever, faz-se necessario conhecer a relacao fonema-letra,
saber que a escrita ocidental se desenvolve de cima para baixo, da esquerda para a direita,
bem como aprender as convengdes da escrita, o que diz respeito as regras internas do Sistema
de Escrita Alfabética (SEA). Todavia, como toda e qualquer tecnologia, a escrita s6 tem
sentido se aprendida numa perspectiva de ferramenta, ou seja, para ser usada. Assim sendo as
praticas escolares precisam evidenciar que se aprende a ler com finalidades especificas, tais
como ser capaz de produzir e interpretar textos, fazer inferéncias, ler e escrever diferentes
géneros e, por serem operagdes mais complexas, exigem outras habilidades e competéncias.
Afinal, como bem pontua a autora, a aprendizagem do sistema de escrita ¢ alfabetizacdo, a
aprendizagem dos usos sociais do sistema de escrita ¢ letramento.

J& em relagdo ao uso do LSI foram feitas duas perguntas aos alunos no sentido de
promover a interacdo desses estudantes com o estudo tratado na pesquisa de campo. A
primeira pergunta buscou analisar sobre o que aprenderam quando utilizaram o recurso e a
segunda foi relacionada a satisfacdo e se gostariam de ter mais aulas com o sofiware. Em suas
respostas os alunos expressaram que o LSI tornou a aula mais divertida, serviu com um
reforgo para a leitura e para a escrita de uma forma diferente, por conta dos recursos visuais e
da possibilidade de edicdo, e para alguns alunos foi a oportunidade de utilizar o computador
pela primeira vez. Foi unanime entre eles a vontade de ter mais aulas com o LSI. Durantes as
sessodes, os alunos participaram ativamente, todos prestaram atencdo e se dedicaram a aula
naquele momento.

Quando as criangas expressam esse entusiasmo com relagdo ao uso do software nas
aulas, demonstram uma facilidade em se apropriar do uso das tecnologias no contexto das
culturas digitais nas praticas escolares, o que implica pensar em praticas culturais exercidas
por criangas e jovens que se inserem nas redes e vislumbram intmeras possibilidades de
constru¢do de conhecimentos em diferentes linguagens - escrita, visual, musical, audiovisual,

digital - com base em seus cddigos e nas suas especificidades. Nessa sociedade global, digital
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e imersa na complexidade, as multiplas linguagens sdao elementos que propiciam uma
comunicagdo através de distintos meios e, desse modo, ¢ imprescindivel pensarmos sobre
mediagdes e instrumentos/ferramentas inerentes a esses novos letramentos e suas relagdes

com as tecnologias e a cultura da midia.

Alguns autores entendem que as facilidades de manipulagdo de textos e
imagens passam a alterar radicalmente a maneira como as linguagens
verbal e visual sdo produzidas, como elas sdo usadas, interpretadas e
transformadas. Trata-se, portanto, de aquisicdo de novas competéncias,
como os letramentos (ALMEIDA; VALENTE, s./d., p. 336).

Através do uso do LSI e da aplicagdao do questionario foi possivel constatar o impacto
positivo que uma tecnologia traz para a aprendizagem das criangas. Elas vieram ao mundo em
uma era digital globalizada, logo a familiarizagdo com qualquer recurso tecnoloégico que se
apresente a elas ¢ rapida e com notavel satisfacdo em estar praticando a escrita ¢ a leitura
utilizando som, imagens e videos através da tela. A forma como o texto € apresentado e a
opcdo de digitar pelo teclado ao invés de escrever no papel, de certa forma, gera um maior
interesse para as atividades didatico-pedagdgicas necessdrias para a constru¢do do
conhecimento desses aprendizes, sobretudo se considerarmos a multimodalidade de textos e
recursos que propiciam aos alfabetizandos um leque maior de oportunidades e acionam o
pensamento operatorio, fortemente provocado pela triade imagem, som, movimento.

Para entender como se da o uso de recursos tecnologicos nessas escolas de Ensino
Fundamental I de Campo Formoso, foi utilizado um questionario aberto aplicado as
professoras. A partir dos dados colhidos, apresentamos na figura 4 os recursos que as escolas
tém a sua disposicao.

Quando perguntadas se utilizavam softwares educativos em suas aulas com os alunos,
todas as professoras responderam que ndo, haja vista os computadores das escolas ndo serem
para uso dos alunos por conta da quantidade insuficiente. Ainda nesta questdo, uma das
professoras afirmou que os recursos midiaticos que utiliza se limitam a filmes, documentarios

e desenhos educativos reproduzidos no computador interativo.
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Figura 4 - Grafico de recursos disponiveis nas escolas
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Fonte: Pesquisa dos autores, 2018.

Ja em relacdo ao LSI, disponibilizado para promover a analise, os professores
relataram durante a aplicacdo que o software ¢ um grande aliado no desenvolvimento do
processo ensino-aprendizagem dos alunos, proporcionando satisfacdo pela dinamizacao de tal
processo.

Lancamos questdes também no sentido de analisar as melhorias no processo de ensino
e de aprendizagem quando se utiliza recursos tecnoldgicos, sendo que as professoras
entrevistadas responderam que ha melhorias no processo de ensino e de aprendizagem quando
sdo utilizadas as tecnologias, ¢ que diante destes recursos os alunos ficam mais interessados
em aprender, mais participativos. Segundo uma das professoras, estes recursos sao muito
uteis, pois servem como um suporte enriquecedor das atividades, pois disponibilizam textos,
imagens reais, livros, videos que permitem uma contextualizacdo do contetdo, além de
oferecer um leque mais amplo de conhecimentos.

A partir desses posicionamentos das professoras, podemos inferir que essas percebem,
em dada medida, o valor das tecnologias digitais como influenciadores e reconfiguradores da
aprendizagem da escrita e da leitura, porquanto a aprendizagem do ler e do escrever se
incrementa e se complexifica frente a difusdo e a popularizagdo das TIC.

Nesse contexto de mudancgas substanciais, mais uma vez a multimodalidade e as
multiplas linguagens inerentes ao universo das tecnologias se revelam no discurso, desse

modo,

[...] o conceito de letramento ou letramentos deve ser compreendido como o
uso social da leitura e da escrita de textos que empregam a linguagem
verbal, mas também outros recursos semioticos, como a imagem estatica e
em movimento, sons, cores, tamanhos, fontes diferenciadas (FRADE;
ARAUJO; GLORIA, 2018 p. 64)
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De um modo geral, as docentes relataram que quando sdo utilizados os recursos
tecnologicos disponiveis nas aulas, os alunos ficam mais interessados e motivados,
conseguem ter mais atenc¢do, participam de forma ativa nas aulas, exercitam também o
raciocinio légico e, consequentemente, t€ém melhor rendimento.

A alfabetizacdo ¢ um momento fantastico de descoberta do mundo para as criangas ¢
somar recursos digitais neste periodo torna o processo de ensino-aprendizagem mais
interativo, lidico e também atrativo, estimula o desejo de aprender e, com isso, as aulas se
tornam mais produtivas e os alunos mais envolvidos.

Os avangos tecnoldgicos incitam na escola a necessidade de desenvolver novas
praticas de ensino-aprendizagem, nas quais as tecnologias e seus aplicativos se apresentem
como ferramentas que medeiem as aprendizagens requeridas. O LSI promove novas
mediagdes entre a abordagem do professor, a compreensao do aluno e o contetido veiculado
visto que a triade imagem, som e movimento oferecem informagdes mais realistas em relagao
ao que esta sendo ensinado. Quando bem utilizadas, provocam a alteracdo dos
comportamentos de professores e alunos, levando-os a um melhor conhecimento € a um maior

aprofundamento do contetdo estudado. (KENSKI, 2007)

CONSIDERACOES FINAIS

O mundo digital permite uma infinidade de propostas de intervencao pedagogica
através de recursos que possibilitam diversificar o processo de ensino aprendizagem na fase
de alfabetizag¢do de criancas das séries iniciais, a exemplo do software Luz do Saber Infantil.

Durante a pesquisa cada aula foi como um desafio, mas também se abriu como uma
nova possibilidade de complementar as atividades de construgdo e compreensdo da escrita e
da leitura utilizando um recurso novo para aqueles aprendizes. Naquele momento, intentamos
oportunizar a constru¢do do conhecimento de uma forma diferenciada e dentro do conceito
digital. Para muitos alunos o experimento com o LSI configurou-se como o primeiro contato
com o computador, momento em que lhes foi possivel desenvolver habilidades basicas como
conhecer alguns de seus componentes e utilizar as fung¢des do mouse e do teclado para
resolver as diversas atividades presentes no software, estimulando-os e encorajando-os a se
apropriarem das ferramentas disponiveis no referido software.

As atividades desenvolvidas nas escolas pesquisadas permitiram compreender, através
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das falas, posturas e discussdes de alunos e professores ao longo dos encontros que a
utilizagdo de tecnologias na alfabetizacdo ¢ de fundamental importincia, pois o uso destes
recursos podera contribuir para uma melhor e mais significativa aprendizagem dos conteudos
abordados em sala de aula, uma melhoria nas praticas de ensino, dando aos alunos a
oportunidade de desenvolver novas habilidades, sobretudo, aquelas de cunho mais operatorio.

Mesmo com a utilizagdo de recurso tecnologico, a agdo do professor, o uso consciente
que esse faz desses recursos ¢ imprescindivel, pois € necessario que o docente entenda os
aparatos tecnoldgicos como meios, nao como um fim em si mesmos. Dessa forma, o SE se
apresenta como apoio a aprendizagem, uma via de mediagdo, capaz de tornar a aula mais
dindmica e interessante para o aluno e para o professor e, por isso, oportunizando o alcance
dos objetivos educacionais de forma mais ampla pela multiplicidade de recursos.

De forma geral foi possivel confrontar o questionamento da pesquisa com a realidade,
dando a utilizacdo de sofiwares educacionais uma grandiosa relevancia enquanto recurso
interventivo-mediador do processo de ensino-aprendizagem na fase de alfabetizagdo, haja
vista as multiplas linguagens estimularem a aprendizagem da escrita e da leitura dos
estudantes promovendo uma educacao situada e conectada com as demandas atuais.

Essa pesquisa pretende contribuir para trabalhos futuros sobre o tema bem como
incentivar a criagdo de softwares educacionais que atendam a atual demanda da educagao
basica. Destaca que o LSI pode ser melhor explorado e compor de forma substancial planos
de acdo - para aulas regulares também aulas de reforco para alunos com dificuldades no
processo de alfabetizacdo - em um maior espago de tempo, sendo assim possivel utilizar todos
0s seus recursos como também criar novos contetidos dentro do software.

Foi possivel observar que apesar de todo avango em tecnologia, as escolas ndo tém
adotado de forma mais abrangente recursos tecnologicos para melhorar a pratica pedagogica,
seja por ter recursos insuficientes que consigam atender a todos os alunos ou mesmo pela
inexisténcia destes recursos, como também pela falta de formagdo ou capacitacdo dos
professores para que integrem as tecnologias ao seu cotidiano pedagdgico.

Por fim, ¢ considerado relevante e necessario maior investimento nos programas que
proporcionam o uso de tecnologia na educagdo como também o fortalecimento de politicas e
acdes de promocado, capacitagdo e permanente atualizagdo para o uso de tecnologias como
ferramentas de mediagdo no processo de ensino-aprendizagem, afinal, alfabetizar e letrar se

reconfiguram frente as tecnologias.
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- Licenciatura em Ciéncias da Computagao
. Disciplina: TCC II
INSTITUTO FEDERAL DE Orientadores: Edeil Reis e José Honorato F. Nunes
. . EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Discente: Devania Lima
.. ET? Senhor do Bonfim Alfabetiza¢do com apoio das TIC
Nome:

APENDICE A - QUESTIONARIO 01

Questionario ao Professor

Quais recursos midiaticos a escola possui? Quais vocé utiliza?

Voceé utiliza softwares educativos em suas aulas? Quais?

Vocé observa melhorias no processo de ensino aprendizagem quando utiliza recursos
tecnologicos em suas aulas?

Como vocé avalia a motivagdo ¢ o comportamento dos alunos quando traz esses
recursos para as aulas?

Em sua opinido, de que forma a utilizagdo de recursos tecnoldgicos (tais como
computador, internet, softwares educativos, entre outros) traria melhorias efetivas no
processo de aprendizagem dos alunos?
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APENDICE B — QUESTIONARIO 02

. Licenciatura em Ciéncias da Computagdo
. Disciplina: TCC II
INSTITUTO FEDERAL DE Orientadores: Edeil Reis e José Honorato F. Nunes
. . EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Discente: Devania Lima
.. E:;ﬁ:ﬂ Senhor do Bonflm Aplicacao do Software Luz do Saber Infantil
Nome: Série

Questionario ao aluno

Vocé tem computador com acesso a internet em casa (ou outro local)?

Se tiver, para que vocé utiliza o computador?

Vocé utiliza internet no seu dia a dia? Se sim, para quais fins?

O uso do computador pode melhorar a sua aprendizagem? Justifique.

Qual a importancia de saber ler e escrever?

O que vocé aprendeu utilizando o programa Luz do Saber Infantil?

Gostaria de ter mais aulas com o Luz do Saber Infantil?
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