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                   1 - IDENTIFICAÇÃO
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2014.1 III Mat/Not 80h
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O que os alunos precisam conhecer e saber fazer ao longo do semestre
letivo  (Conhecimentos,  habilidades,  nexos  interdisciplinares,  metodologia
de ensino, avaliação)

                    2 – EMENTA

Apresentação dos conceitos  das estruturas  estáticas e dinâmicas e suas
aplicações  para  o   armazenamento  de  dados.  Recursividade.  Estruturas
dinâmicas lineares e não lineares (pilha, fila,  lista, árvores binárias).

                
                   3 – OBJETIVO DA DISCIPLINA  

Entender,  e  aprender  para aplicar  os  conceitos  das estruturas  de dados
estáticas  e  dinâmicas  na  construção  de  softwares  para  resolução  de
problemas reais.

                    4 – OBJETIVOS ESPECÍFICOS  

• Entender os conceitos de Estruturas de Dados tantos estáticas quanto
dinâmicas;

• Entender como funcionam os ponteiros;
• Entender como funcionam as estruturas Pilha e Fila;
• Entender como funcionam as estruturas Struct, Lista Simplesmente e

Duplamente encadeada; 
• Aprender a aplicar essas estruturas como soluções computacionais,

para fim de automatizar processos.

          



                    5 –CONTEÚDOS

1 – Recursividade, Struct / Registro e  Ponteiros

1.1. Recursividade

1.2. Struct / Registro

1.3. Ponteiros

2 – Lista, Fila e Pilha

2.1. Lista

2.1.1. Lista Dinâmica Encadeada

2.1.1.1. Inserção e Remoção na Lista Dinâmica

2.1.2. Lista Dinâmica Duplamente Encadeada

2.1.2.1. Implementação, Inserção, Remoção e Consulta na Lista Dinâmica 
Duplamente Encadeada

2.1.3. Listas Circulares

2.1.3.1.  Implementação, Inserção, Remoção e Consulta a Listas Circulares

2.2. Fila

2.2.1. Fila Estática

2.2.1.1. Inserção e Remoção na Fila Estática

2.2.2. Fila Dinâmica

2.2.2.1. Inserção e Remoção na Fila Dinâmica

2.3. Pilha

2.3.1. Pilha Estática

2.3.1.1. Inserção e Remoção em Pilha Estática

2.3.2. Pilha Dinâmica

2.3.2.1. Inserção e Remoção em Pilha Dinâmica

3 – Ordenação de Vetores

3.1. Ordenação: BubbleSort



3.2. Ordenação: InsertionSort

3.3. Ordenação: MergeSort

3.4. Ordenação: QuickSort

3.5. Ordenação: HeapSort

4 - Árvore

4.1. Árvore Binária
                     

6 – METODOLOGIA / PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS

Serão aulas expositivas,  na qual a disciplina será dividida em três blocos
(Unidades) onde na 1ª unidade serão aplicadas uma atividade com o peso
2,0 pontos, uma maratona de programação com peso 4,0 e uma prova com o
peso de 4,0 pontos. Na 2ª unidade serão aplicados os mesmos métodos da
1ª unidade, já na 3ª unidade será aplicado um trabalho final que espera-se
ser com  integração com outras disciplinas. 

                      7 – RECURSOS DIDÁTICOS
                    

- Data show
- Pincel para quadro branco
- Quadro interativo

                    8 – INSTRUMENTOS DE AVALIAÇÃO
                    

- Lista de exercícios
- Trabalhos
- Provas
- Maratôna de Programação

                       9 – ATIVIDADES INTERDISCIPLINARES 
      

- A definir.

                

                       10 – VISITAS TÉCNICAS

- A definir.
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