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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico Subsequente em Informatica

DISCIPLINA/ COMPONENTE CURRICULAR: Fundamentos Matematicos para Informatica

ANO/ CARGA CARGA
SEMESTRE MODULO TURNO TOTAL HORARIA
LETIVO SEMANAL
2015.1 I MAT/NOT 80 4 horas-aulas

PROFESSOR: EDIENIO VIEIRA FARIAS

Através desse componente, o aluno serd levado a desenvolver sua capacidade de “fazer
matematica” compreendendo e construindo conceitos, propriedades, regularidades e
procedimentos, formulando e resolvendo problemas por si mesmo e, assim, aumentar sua
autoestima e perseveranca na busca de solucBes de problemas, sendo capaz de relacionar os
conhecimentos adquiridos com os demais componentes da area técnica.

2—-EMENTA

Numeros e operacdes (Conjuntos numéricos e Grandezas proporcionais). Algebra (Expressdes e
equacdes algébricas). Espaco e forma (Relagbes geométricas entre figuras e expressoes algébricas).
Tratamento de dados ou da informacdo (Representacdo grafica e média aritmética). Funcdes.
Matrizes.

3—OBJETIVO DA DISCIPLINA

Possibilitar ao aluno desenvolver habilidades e o raciocinio ldgico-matematico, através da
generalizacdo, abstracdo, analise e interpretacdo de conteldos concomitante a realidade que o
cerca, usando estratégias de resolucdo de problemas aplicados as outras areas do conhecimento e
em suas atividades profissionais.

4- COMPETENCIAS E HABILIDADES

Competéncia 1: Construir significados para 0s nimeros e operacoes.

Habilidades:

- Reconhecer, no contexto social, diferentes significados e representacdes dos nimeros e operacoes
- naturais, inteiros, racionais ou reais.

- Identificar padrGes numéricos ou principios de contagem.

- Fazer arredondamentos, algoritmos e estimativas mentais de resultados aproximados;

- Resolver situacdo-problema envolvendo conhecimentos numéricos.




- Avaliar a razoabilidade de um resultado numérico na construcdo de argumentos sobre afirmacdes
guantitativas.

- Aplicar as defini¢cbes, propriedades e representacdes de sequéncias aritméticas e geométricas na
resolugéo de problemas, inclusive os que envolvam juros simples e compostos;

- Avaliar propostas de intervencao na realidade utilizando conhecimentos numeéricos.

Competéncia 2: Desenvolver o raciocinio proporcional, observando a variacdo entre as
grandezas e relac6es entre elas.

Habilidades:

- Compreender os conceitos fundamentais de grandezas e medidas e saber usa-los na formulagéo e
resolugéo de problemas;

- Identificar as grandezas diretamente e inversamente proporcionais;

- Resolver problemas de grandezas e medidas, utilizando o célculo de porcentagem e regras de trés;
- Calcular meédia aritmética simples e ponderada, diferenciando-as e aplicando-as em situacdes-
problema;

- Resolver situacdes-problema que envolva juros simples e compostos;

- Avaliar propostas de intervencao na realidade envolvendo variacao de grandezas;

Competéncia 3: Modelar e resolver problemas que envolvam variaveis, procurando
generalizar propriedades e regularidades das operacfes aritméticas pelo uso das
representacdes algébricas.

Habilidades:

- Traduzir situagBes-problema usando a linguagem algébrica;

- Resolver atividades envolvendo equacdes, inequacdes e sistemas de equacdes do 1° e 2° grau;

- Utilizar conhecimentos algébricos/geométricos como recurso para a construgdo de argumentacao;
- Avaliar propostas de intervencao na realidade utilizando conhecimentos algébricos;

Competéncia 4: Utilizar o conhecimento geométrico para realizar a leitura e a representacao
da realidade.

Habilidades:

- Identificar caracteristicas de figuras planas ou espaciais;

- Resolver situacao-problema que envolva conhecimentos geométricos de espaco e forma;

- Utilizar conhecimentos geométricos de espaco e forma na selecdo de argumentos propostos e na
utilizacdo de linguagem algébrica como solucdo de problemas do cotidiano.

Competéncia 5: Interpretar informacdes de natureza cientifica e social obtidas da leitura de
graficos e tabelas.

Habilidades:

- Organizar e analisar informagdes;

- Elaborar tabelas, construir e interpretar graficos, fazendo uso de ferramentas da informatica;
- Resolver situacdes-problema que envolva dados estatisticos;

Competéncia 6: Desenvolver a capacidade de comunicacdo e representacdo, lendo e
interpretando situa¢fes matematicas, usando os conceitos e representagdes de funcbes e
matrizes.

Habilidades:




- Resolver exercicios usando funcdes;

- Compreender as leis que representam as diversas fungoes;

- Diferenciar funcéo afim (1° grau) de funcéo quadratica (2° grau);

- Resolver problemas do cotidiano envolvendo funcgdes;

- Decodificar situacdes-problema apresentadas em forma de planilha/matriz;
- Efetuar operages basicas envolvendo matrizes;

- Resolver equacgdes matriciais fazendo uso do algebrismo matematico;

5 -CONTEUDOS

1. Numeros e operacoes
1.1  Conjuntos numéricos
1.1.1 Operagdes (Adicéo, subtracdo, multiplicacéo, divisdo, potenciacdo e radiciacdo)
1.1.2 Resolucdo de problemas
1.2 Grandezas proporcionais
1.1.1 Proporcionalidade direta e inversa
1.1.2 Porcentagem
1.1.3 Juros

2. Algebra
1.1 Expressdes algébricas
1.1.1 Linguagem algébrica;
1.1.2 Valor numérico de uma expressdo
1.1.3 Operacdes com expressdes algébricas;
1.2 Equac0es e sistemas do primeiro grau;
1.3 Equacdes do segundo grau;

w

Espaco e forma
1.1 Relagbes geométricas entre figuras planas;
1.2 Expressdes algébricas em medidas e calculos de: comprimento, perimetro, area,
volume e angulos de figuras;

4. Tratamento de dados ou da informacao

1.1 Contagem e conceitos basicos de probabilidade;
1.2 Organizacao e apresentacdo de um conjunto de dados em tabelas e gréficos;
1.3 Média aritmética;
5. Funcoes
5.1 Funcdo afim
5.2 Funcdo Quadratica
6. Matrizes

6 - METODOLOGIA / PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Metodologias de Ensino para as abordagens teoricas e praticas da disciplina

Reconhecendo a importéancia das habilidades e competéncias que os alunos devem desenvolver,
mediante contetdos vistos em sala de aula, faz-se necessério a utilizacdo de algumas técnicas,
recursos ou artificios que possam tornar-se instrumentos facilitadores para estes alunos durante




0 processo de ensino e aprendizado destes conteddos.

v' Aulas tedricas, utilizando a comunicacdo de forma clara e objetiva em exposicao
dialdgica.

v" Resolucdo de exercicios, individual ou em grupo para aprimorar a capacidade de

raciocinio e tomada de decis&o.

Uso de apresentacdes em video ou via internet para tornar as aulas mais dinamicas.

Exploracdo da historicidade da matematica para relacionar o processo de evolucao e

construcdo dos conhecimentos.

v Resolucéo e elaboragéo de situacGes-problema para ampliagéo de saberes relacionados
ao cotidiano.
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7 —RECURSOS DIDATICOS

Com o objetivo de revisar ou mesmo introduzir determinados contetdos trabalhados em sala de
aula, de maneira mais dindmica e atraente para o estudante, € necessario utilizar os seguintes
recursos didaticos:

v Quadro Branco.

Livro Didatico/Material xerocopiado.
Calculadora cientifica.

Jornais, revistas e apostilas.

Sala de video.

Data Show.

Laboratorio de Informatica.
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8 — INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

Para a avaliacdo da aprendizagem se enquadrar em um processo formativo e permanente de
reconhecimento de saberes, competéncias, habilidades e atitudes, serdo utilizados os seguintes
instrumentos:

v" Provas (individuais ou duplas/ sem consulta);

v' Lista de exercicios;

v" Elaboracéo de textos/relatérios (em grupo);

v' Apresentages orais;

9 - ATIVIDADES INTERDISCIPLINARES

ATIVIDADE INTERDISCIPLINAR 1

NOME DA ATIVIDADE: Tratamento de dados ou da informacao no Laboratdrio de Informética
DISCIPLINAS ENVOLVIDAS: Fundamentos Matematicos para Informatica e Introducdo a Informatica
JUSTIFICATIVA:

Devido a perceptivel dificuldade do aluno visualizar a representagdo grafica dos variados graficos e consequente
deficiéncia na interpretacdo da linguagem algébrica, é de extrema importancia desenvolver uma atividade
interdisciplinar entre os campos do conhecimento “Fundamentos Matematicos para Informatica” e “Introducéo a
Informatica”, no intuito de explorar e aprofundar os conhecimentos matematicos em ambiente informatizado.

OBJETIVO GERAL:
v" Ampliar os conhecimentos dos nossos alunos desenvolvendo seu poder de observagéo, andlise, critica e
sintese, mediante utilizacdo de softwares educativos (Planilha Excel/LibreOffice) a partir do laboratério

de informética.




OBJETIVO ESPECIFICO:

v" Favorecer uma avaliacdo processual que permita ao educando refletir acerca de sua prépria producéo e
aprendizagem;

v Estabelecer uma articulacédo entre a teoria e a préatica educativa;

v Incentivar a relacdo interdisciplinar;

v Interpretar informac@es de natureza cientifica e social obtidas da construcdo e da leitura de graficos e
tabelas abordados diversos contetidos;

v" Relacionar os contetidos tratamento de dados ou da informagao as outras areas do conhecimento e ao
cotidiano.

METODOLOGIA

e Aula expositiva dialdgica sobre o tema no qual se pretende explorar;

e Estudo e familiarizacdo dos alunos com o software (Planilha Excel/LibreOffice) sob mediacdo dos
professores das duas disciplinas;

e Realizacdo e aplicacdo de atividades matematicas sobre o tratamento de dados ou da informagdo no
Laboratério de Informética;

e Registro e auto-avaliacdo dos alunos acerca da atividade realizada;

e Avaliacdo, elaboracdo e apresentacdo de relatério, de forma conjunta, pelos professores das disciplinas
acerca dos fendmenos observados no decorrer da realizag8o da atividade interdisciplinar;

RECURSOS
e Computador;
e Pen-drive;
e Lousa;
e Piloto;

e Projetor multimidia;
e Material xerocopiado;
e Caneta/lapis;

AVALIACAO

v Qcorreréa através da observagdo conjunta e coletiva (pelos professores das duas disciplinas) aos alunos no
decorrer das atividades realizadas, além de estabelecer andlise dos registros/auto-avaliagdo construidos
pelos proprios alunos.

PRODUTO FINAL

Apresentagdo das producdes, textos, exercicios, argumentacdes e relatos orais acerca das atividades realizadas
durante a aplicagdo do software educativo.

ATIVIDADE INTERDISCIPLINAR 2

NOME DA ATIVIDADE: Estudo de algebra e de fungdes no Laboratorio de Informatica

DISCIPLINAS ENVOLVIDAS: Fundamentos Matematicos para Informatica, Algoritmo e Introdugdo a
Informatica

JUSTIFICATIVA:

Devido a perceptivel dificuldade do aluno reconhecer e utilizar a linguagem algébrica como a linguagem das
ciéncias necessérias para expressar as relacdes entre diversos conhecimentos e situacdes-problema, é de extrema
importancia desenvolver uma atividade interdisciplinar entre o conhecimento da Matemética e da Informatica, no
intuito de construir uma visdo sistematica das diferentes linguagens algébricas e outros campos de estudos que
envolvem essas duas areas.

OBJETIVO GERAL:
v' Ampliar os conhecimentos algébricos dos nossos alunos, desenvolvendo seu poder de observagao,
andlise, critica e sintese, mediante utilizagdo de softwares educativos (Planilha Excel/LibreOffice e




Grafeq) a partir do laboratério de informatica.

OBJETIVO ESPECIFICO:
v" Favorecer uma avaliacdo processual que permita ao educando refletir acerca de sua prépria producéo e
aprendizagem;
v Estabelecer uma articulacédo entre a teoria e a pratica educativa;
v"Incentivar a relacdo interdisciplinar.
v" Relacionar os contetidos de algebra e fungGes aos estudos de informatica e as outras areas do
conhecimento, bem como as experiéncias do cotidiano.

METODOLOGIA

e Aula expositiva dialégica sobre o tema no qual se pretende explorar;
e Estudo e familiarizacdo dos alunos com o software (Planilha Excel/LibreOffice e Grafeq) sob mediacéo
dos professores das trés disciplinas;

e Realizacdo e aplicacdo de atividades matematicas no laboratério de informatica;

e Registro e auto-avaliacdo dos alunos acerca da atividade realizada;

e Avaliacdo, elaboracdo e apresentacdo de relatério, de forma conjunta, pelos professores das disciplinas
acerca dos fendmenos observados no decorrer da realiza¢do da atividade interdisciplinar;

RECURSOS

e Computador;

e Pen-drive;

e Lousa;

e Piloto;

e Projetor multimidia;

e Material xerocopiado;
e Caneta/lapis;

AVALIACAO

v Qcorreréa através da observagdo conjunta e coletiva (pelos professores das trés disciplinas) aos alunos no
decorrer das atividades realizadas, além de estabelecer andlise dos registros/auto-avaliacdo construidos
pelos préprios alunos.

PRODUTO FINAL

Apresentacdo das produgdes, textos, exercicios, argumentacdes e relatos orais acerca das atividades realizadas
durante a aplicagéo do software educativo.

10 — VISITAS TECNICAS
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