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1. EMENTA 

 

Estudos sobre as tendências em Informática Educativa e ensino-aprendizagem da Matemática. 

Formação do professor e o Laboratório de Informática. Construção e análise de situações-

problema usando softwares educativos (GeoGebra, Cabri-Géomètre, GrafEq, Logo, Derive, etc.). 

Interpretação e análise de gráficos estatísticos.  
 

 

2. OBJETIVO GERAL 

 

Oportunizar ao estudante da pós-graduação, de forma problematizadora e dinâmica, estudos e 

reflexões acerca da tecnologia e tratamento da informação no ensino de Matemática.  

 
 

 

3. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 

 - Estabelecer a relação entre Tecnologia da Informação e Educação Matemática:  

- Perceber a importância da utilização de diferentes recursos computacionais no ensino de 

matemática;  

- Compreender o significado de tecnologias digitais em Educação Matemática e sua relevância 

para a prática docente em sala de aula;  

- Manusear softwares educativos durante os estudos de funções;  

- Conhecer e aplicar os objetos digitais de aprendizagem em sala de aula; 

- Fazer uso da curadoria digital na escolha e seleção de materiais digitais. 
 

 

4. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

 - Tecnologia da Informação e Educação Matemática: utilização de diferentes recursos 

computacionais no ensino de matemática;  

- Tecnologias digitais em Educação Matemática: sala de aula, jogos digitais e internet em 

movimento;  

- Ambiente de aprendizagem matemática: o uso de softwares educativos para o estudo de 

funções;  



 

- Curadoria digital; 

- Práticas inovadoras com uso de tecnologias; 

- Multiletramento digital e BNCC; 

- A BNCC e os objetos digitais de aprendizagem (ODAs); 

- Curadoria de ODAs; 

- As ODAs nas Ciências Humanas e na Matemática. 
 

 

5. METODOLOGIA / PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 

 

- Estudos de textos e conteúdos do componente curricular por meio de plataforma digital; 

 - Utilização de vídeo, via internet, com intuito de apresentar outras formas de apresentação dos 

assuntos vistos nas aulas teóricas;  

- Participação em fóruns e atividades on line; 

 - Elaboração de uma proposta de atividade interdisciplinar para ser aplicada em sala de aula, 

tendo como base a Tecnologia da Informação e a Educação Matemática; 

 - Produção de um poster tematizando os Multiletramentos digitais a partir de leituras em artigos 

científicos; 

 - Participação em Simpósio Virtual em Educação Matemática como debatedor; 

 - Autoavaliação.  
 

 

6. RECURSOS DIDÁTICOS 

- Aulas on line; 

 - Livros didáticos para consulta; 

 - Artigos científicos; 

 - Notebook e projetor de vídeo;  

- Telefone celular; 

 - Plataforma Moodle;  

- Software educativo;  

- Vídeos do YouTube. - Celular; 

 - Redes sociais/aplicativos; 

 - Recursos dos Laboratórios virtuais de Matemática.  

 

7. INSTRUMENTOS E CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

 

 

AVALIAÇÃO I: Participação em fóruns de discussão + proposta de atividade interdisciplinar 

= 10,0 pontos;  

AVALIAÇÃO II: Produção de um poster tematizando Os Multiletramentos Digitais = 10,0 



 

pontos; 

AVALIAÇÃO III: Participação em Simpósio Virtual de Educação Matemática = 10,0 pontos. 
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