™

JOGOS DO
INSTITUTO FEDERAL BAIANO
CAMPUS SANTA INES

SANTA INES *

REGULAMENTOS ESPECIFICOS
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/ REGULAMENTO DO FUTSAL

. As partidas serdo realizadas de acordo com as regras oficiais adotadas pela Confederacdo Brasileira de
Futsal, ressalvadas as alteracdes deste regulamento e normas estabelecidas pela Comissdo Técnica.

. A forma de disputa para o naipe MASCULINO acontecerd em trés partidas dentro do grupo na primeira
fase; passardo para a segunda fase as duas melhores equipes dentro do grupo; para a segunda fase os
confrontos serdo: primeiro colocado do grupo A contra o segundo colocado do grupo B e vice-versa.
Para o naipe FEMININO, a forma de disputa sera melhor de 3 partidas.

Critérios de desempate para semifinal:
Saldo de gols;

Gols marcados;

Menor nimero de gols tomados;
Menor nimero de cartdo vermelho;
Menor nimero de cartdo amarelo;
Sorteio.
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SO podera participar da partida o(a) estudante-atleta que estiver inscrito na modalidade e identificado na
sumula do jogo.

. As partidas, para o naipe MASCULINO, teréo a duragdo de 30 (trinta) minutos, dividido em dois
tempos de 15 (quinze) minutos, com 5 (cinco) minutos de intervalo entre os tempos. Para 0 naipe
FEMININO, o tempo de jogo seré de 20 (vinte) minutos, dividido em dois tempos de 10 (dez) minutos,
com 05 (cinco) minutos de intervalo entre os tempos. O crondmetro devera ser travado nos pedidos de
tempo, quando solicitado pelo arbitro ou sem a solicitacdo do &rbitro quando na necessidade de
atendimento a algum atleta.

. As partidas que terminarem empatadas na segunda fase, o vencedor ser& conhecido atraves da cobranca
de uma série de 03 pénaltis de forma alternada, com jogadores diferentes. Ainda persistindo o empate,
continuard a cobranca de 01 pénalti e, dessa feita, de 01 em 01, até surgir um vencedor, com
jogadores(as) que ainda ndo executaram a cobranca.

O jogo da FINAL no naipe MASCULINO sera disputado em 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos,
com intervalo de 05 (cinco) minutos. O desempate far-se-a por meio da cobranca de penalidade,
seguindo as orientacdes do paragrafo anterior.
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O(a) estudante-atleta punido com 2 (dois) cartdes amarelos, no decorrer da competicdo, ficara suspenso
automaticamente do préximo jogo.

O(a) estudante-atleta punido com 1 (um) cartdo vermelho ficara automaticamente suspenso do proximo
jogo, ficando sujeito ao julgamento da Comisséo Disciplinar.

Se possivel, os(as) jogadores(as) que estiverem no banco de reservas, devem estar vestindo os coletes de
reservas por cima dos uniformes.

Sera obrigatorio o uso de caneleiras.

N&o serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha em
risco a integridade fisica dos estudantes-atletas.

A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica € feita separadamente e por tipologia de
cartdo, ndo havendo a possibilidade do cartdo vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo jogo.

O controle dos cartdes recebidos, e seu consequente cumprimento, independerdo de comunicacdo por
parte da Coordenacéo, sendo de responsabilidade exclusiva das equipes que disputam a competicgéo.

A auséncia de uma equipe ao jogo, caracteriza-se por W x O, sendo declarada vencedora a equipe
presente. A tolerancia de horario para ser aplicado o W x O é de 10 minutos para o primeiro jogo da
rodada. Para os demais jogos sera aplicada a tolerancia de 5 minutos.

Pelo menos 10 minutos antes do horario em que a partida estiver marcada para comecar, cada
representante de equipe fornecerd ao apontador a lista com 0s nomes e nimeros correspondentes dos
membros da equipe aptos a jogar a partida, assim como o nome do(a) capitdo(&d) da equipe.

Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo de Esportes.
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/ REGULAMENTO DO HANDEBOL

. As partidas serdo realizadas de acordo com as regras oficiais adotadas pela Confederacdo Brasileira de
Handebol, ressalvadas as alteracGes deste regulamento e normas estabelecidas pela Comisséo Técnica.

. Sistema de disputa: melhor de 3 partidas.

. SO podera participar da partida o(a) estudante-atleta que estiver inscrito na modalidade e identificado na
sumula do jogo.

. O tempo de jogo sera de 20 (vinte) minutos, divididos em dois tempos de 10 (dez) minutos, com 5 (cinco)
minutos de intervalo entre os tempos.

. Em caso de empate, 0 desempate far-se-a por meio de uma prorrogacdo de 5 (cinco) minutos, sem
intervalo. Persistindo o empate, sera cobrado tiro de sete metros, sendo: inicialmente 5 (cinco) cobrancas
e, Se necessario, cobrancas alternadas até que se definir o vencedor.

. A auséncia de uma equipe ao jogo, caracteriza-se por W x O, sendo declarada vencedora a equipe
presente com placar de 01 X 00. A tolerancia de horario para ser aplicado 0 W x O € de 10 minutos para o
primeiro jogo da rodada. Para os demais jogos sera aplicada a tolerancia de 5 minutos.

. Nao serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha em
risco a integridade fisica dos(as) estudantes-atletas.

. Os casos omissos neste regulamento seréo resolvidos pela Comissao de Esportes.
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REGULAMENTO DO VOLEIBOL
. As partidas serdo realizadas de acordo com as regras oficiais adotadas pela Confederacdo Brasileira de

Voleibol, ressalvadas as alteracdes deste regulamento e normas estabelecidas pela Comissdo Técnica.

. SO podera participar da partida o(a) estudante-atleta que estiver inscrito na modalidade e identificado na
simula do jogo.

. Sistema de disputa: melhor de 3 partidas.

. Os jogos serdo disputados em melhor de 2 (dois) sets vencedores de 21 pontos; caso tenha tiebreak, o
mesmo sera de 15 pontos.

. A auséncia de uma equipe ao jogo, caracteriza-se por W x O, sendo declarada vencedora a equipe
presente com placar de 02 X 00 (sets de 25 pontos). A tolerancia de horario para ser aplicado o W x O €
de 10 minutos para o primeiro jogo da rodada. Para os demais jogos sera aplicada a tolerancia de 5
minutos.

. O(a) estudante-atleta punido com um cartdo vermelho em que o Arbitro relate em sumula os motivos da
sua expulsdo, como: agressao fisica ou verbal estara sujeito ao julgamento da Comissdo Disciplinar.

. Os casos omissos neste regulamento serédo resolvidos pela Comissao de Esportes.
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//, REGULAMENTO DO BASQUETEBOL

1. As partidas serdo realizadas de acordo com as regras oficiais adotadas pela Confederacdo Brasileira de

Basquetebol, ressalvadas as alteracfes deste regulamento e normas estabelecidas pela Comisséo Técnica.

. Sistema de disputa: melhor de 3 partidas (todos contra todos).

. Critérios de desempate:

Melhor saldo de pontos;

Maior numero de pontos marcados;
Confronto direto;

Menor nimero de cartbes vermelhos;
Menor nimero de cartdes amarelos;
Sorteio.
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S6 podera participar da partida o(a) estudante-atleta que estiver inscrito na modalidade e identificado na
simula do jogo.

h. As partidas terdo a duracédo de 20 (vinte) minutos, dividido em dois tempos de 10 (dez) minutos, com 5

(cinco) minutos de intervalo entre os tempos, havendo paralisa¢do nos lances livres e tempo técnico.

. A auséncia de uma equipe ao jogo, caracteriza-se por W x O, sendo declarada vencedora a equipe

presente com placar de 05 X 00. A tolerancia de horario para ser aplicado o W x O é de 10 minutos para
0 primeiro jogo da rodada. Para os demais jogos sera aplicada a tolerancia de 5 minutos.

O(a) estudante-atleta punido com um cartdo vermelho em que o Arbitro relate em stimula os motivos da
sua expulsdo, como: agressdo fisica ou verbal, jogo violento, etc, estara automaticamente suspenso da
proxima partida e, sujeito ao julgamento da Comissdo Disciplinar. Caso os motivos da expulsdo nao
sejam relatados em simula, por ndo serem graves, este podera jogar na proxima partida.

N&o sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha em
risco a integridade fisica dos estudantes-atletas.

Os casos omissos neste regulamento serédo resolvidos pela Comissao de Esportes.
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REGULAMENTO DO BALEADO

A equipe devera entrar no espaco de disputa com 10 (dez) jogadores, sendo que 2 (dois) ficardo na
reserva.

No momento de troca de quadra, a equipe, caso deseje, podera fazer substituicbes com os integrantes do
banco de reserva ou caso algum integrante se machuque no decorrer da partida.

A partida terd duracdo de 02 (dois) tempos de 07 (sete) minutos, com 01 (um) minuto de intervalo para
troca de quadra.

Cada equipe terd direito a 1 (um) pedido de tempo de 2 (dois) minutos durante a partida.

A partida inicia-se com o apito do arbitro principal e encerra-se com o apito do cronometrista. O
cronémetro soO serd parado na troca de quadra, durante os pedidos de tempo e nas substituicdes por leséo.

O Tiro de saida é executado pela equipe que ganhou o sorteio e optou para iniciar com posse de bola, ou
pela outra equipe, se a equipe que ganhou o sorteio escolher o campo de jogo.

. Todos os jogadores poderdo arremessar a bola em dire¢do a quadra adversaria, desde que a mesma nédo

tenha ultrapassado os limites da sua propria quadra.

O(a) atleta com a posse de bola terd 5 (cinco) segundos para lancar a bola, sob pena de perda de posse de
bola.

O(a) atleta que reter a bola devera ser o(a) mesmo(a) a arremessa-la.
Sera considerado jogo passivo toda bola que ndo seja langada com inten¢do de ‘‘balear’” um(a) atleta
adversario(a). O jogo passivo sera permitido até o 3° (terceiro) lancamento consecutivo. O ndo

cumprimento deste implicard em penalidade para a equipe, com a perda da posse de bola.

O(a) atleta que “balear” um adversario ultrapassando as linhas que delimitam a quadra, ndo tera a agdo
validada e perdera a posse de bola.

Sera considerado "baleado™ o(a) atleta que for atingido(a) em qualquer parte do corpo pela bola e esta
venha a cair no chao antes de novo langamento.

Se o(a) atleta segurar a bola ou cair com ela dominada, nao sera considerado "baleado(a)”.

Se, no mesmo lancamento, a bola bater em 02 (dois) ou mais jogadores da mesma equipe e depois cair no
chéo, a primeira a ser tocada ¢ que sera considerada “baleada”.

Se a bola antes de bater no(a) atleta, tocar o chdo, este NAO sera considerado "baleado".
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Se a bola tocar em um atleta e antes que toque o chdo for segurada por um(a) companheiro(a) da equipe
aquele ndo sera considerado "baleado(a)" e o0 jogo prosseguira normalmente.

O(a) atleta apos ser ‘‘baleado(a)’’ devera dirigir-se para a area dos baleados da sua equipe onde devera
permanecer até o final do jogo.

O(a) primeiro(a) atleta “baleado(o)” devera substituir o(a) atleta que iniciard o jogo na area dos
“baleados” (rei), devendo este entrar na area do jogo.

O capitdo ap0s adentrar a quadra, ndo podera retirar-se da mesma, exceto em caso de lesdo, onde devera
atribuir sua funcédo para outro integrante da equipe.

Apos o intervalo do 1° tempo o tiro de saida serd executado pela equipe que estiver com a posse de bola.
A troca de quadra é feita apds o intervalo do jogo.

Seréa utilizada a marcacdo da quadra de voleibol para delimitar a area de jogo. O espaco de jogo serad
delimitado em &rea de jogo e area de baseado, conforme imagem abaixo:

AREA DE BALEADO AREA DE BALEADO
Equipe A Equipe B
AREA DE AREA DE
BALEADO AREA DE JOGO AREA DE JOGO BALEADO
(Rei) (EQUIPE “B”) (EQUIPE “A”) (Rei)
Equipe A Equipe B

AREA DE BALEADO AREA DE BALEADO
Equipe A Equipe B

O(a) atleta que estiver na area de baleados s6 podera pegar a bola quando esta estiver em sua area.

Serd vencedora a equipe que decorridos 0s minutos regulamentados, conte com o maior nimero de

jogadores que ndo tenham sido ‘‘baleados’’ (placar) ou quando todos os jogadores adversarios sejam
‘‘baleados’’.

Em caso de empate, ao final do tempo regulamentar, havera uma prorrogacédo de 01 (um) tempo de 02
(dois) minutos com morte subita.

A auséncia de uma equipe ao jogo, caracteriza-se por W x O, sendo declarada vencedora a equipe
presente com placar de 05 X 00. A tolerancia de horario para ser aplicado o W x O € de 10 minutos para
0 primeiro jogo da rodada. Para os demais jogos sera aplicada a tolerancia de 5 minutos.

Sdo infracOes a serem punidas com adverténcia (Cartdo Amarelo):
| - Atitude antidesportiva para com o adversario, companheiros, oficiais ou torcidas.
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Il - Colocar o adversario em perigo durante suas acées.

Sdo infracOes a serem punidas com exclusdo (Cartdo Vermelho):

| - Atitude antidesportiva grosseira para com o adversario, companheiros, oficiais e torcidas.
Il - Reincidéncia apos adverténcia.

I11 - Agresséo fisica contra companheiro, adversario, oficiais e torcidas.

Um(a) atleta excluido ndo podera permanecer no banco de reservas.

Um(a) atleta excluido ndo podera ser substituido.

Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao de Esportes.
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REGULAMENTO DO TENIS DE MESA

. A Competicdo sera realizada de acordo com as Regras Oficiais adotadas pela CBTM, ressalvadas as
alteracdes deste estabelecidas neste Regulamento.

Sé poderé participar da partida o(a) atleta que estiver inscrito na modalidade.

O sistema de disputa serd eliminatéria simples. Os confrontos serdo definidos por sorteio antes da
competicdo, sendo conduzido pela Comissao de Esportes.

As partidas serdo disputadas em melhor de 02 (dois) sets vencedores de 11 (onze) pontos. O servico €
mantido com quem esta pontuando.

No caso de W x O, o(a) atleta vencedor(a) marcara 2 sets a zero e pontuacdo de 11x0, 11x0.

O tempo méximo de espera para que o(a) atleta se apresente para a partida é de 5 (cinco) minutos.
Os(as) atletas deverdo estar trajando uniformes adequados (ténis, meias, shorts, camisetas do IFBaiano
ou coletes fornecidos pela organizacdo; ndo é permitido o uso de camiseta na cor da bola: branca e
laranja).

O(a) atleta que tenha se sentido prejudicado por irregularidade acontecida durante o desenvolvimento
das partidas podera interpor recurso no prazo maximo de 15 (quinze) minutos apds o término da partida.

Os recursos deverdo ser encaminhados ao servidor responsavel pela modalidade, sempre por escrito.

Os casos omissos neste regulamento serdo discutidos e resolvidos pela Comissao de Esportes.




REGULAMENTO DO XADREZ

1. A Competicdo de Xadrez serd realizada na categoria Convencional (pensado) de acordo com as Regras
Oficiais da Federacdo Internacional de Xadrez (FIDE), adotadas pela Confederacéo Brasileira de Xadrez
(CBX), salvo o estabelecido neste Regulamento.

2. Sera obrigatdria a presenca de todos os participantes na reunido, antes do inicio da competicéo.

3. O(a) estudante devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente uniformizado.

4. Todo estudante, para ter condicéo de participacdo, antes do inicio de cada rodada, devera apresentar-se a
equipe de arbitragem.

5. A competicdo serd disputada pelo sistema Suico de emparceiramento, em 05 (cinco) rodadas, com a
utilizac&o do site de emparceiramento https://challonge.com/pt.

6. O tempo de jogo sera de 30 (trinta) minutos para cada jogador.

7. A arbitragem podera tolerar atrasos que nao ultrapassem o prazo de 05 minutos. A partir dai 0 jogo sera
iniciado e o reldgio do participante atrasado sera acionado.

8. Permanece vigente a regra que determina “peca tocada ¢ pecga jogada”.

9. O jogador deve acionar o rel6gio com a mesma mao que moveu a peca.
a) E proibido acionar o reldgio usando peca ou pedo capturado;
b) E proibido manter a m&o sobre o pino do reldgio, bater com forca, segurar ou derruba-lo.
c) Os jogadores podem utilizar o aplicativo Chess clock em seus smartphones como reldgio.

10. A pontuacdo sera feita de acordo ao oficial da FIDE:
a) Vitéria: 1,0 ponto;
b) Empate: 0,5 ponto;
c¢) Derrota: 0,0 ponto.

11. A arbitragem podera aceitar empates, de comum acordo, desde que sejam realizados, pelo menos, 15
lances.

12. Para apuragdo dos vencedores, depois de apurados todos os resultados, o(a) atleta vencedor sera aquele
que obtiver o maior nimero de pontos ao final de todas as rodadas.

13. Em caso de empate na pontua¢ao final, serdo adotados os seguintes critérios de desempate:
a) Confronto direto;
b) Numero de vitorias;

14. Caso persista 0 empate, serd realizada uma partida desempate com ritmo de jogo de 10 minutos para cada
jogador(a).



https://challonge.com/pt

15. E expressamente proibido trazer celulares ou outros meios de comunicagio no saldo de jogos, com
excecao de celulares usados como relogio. Se o celular de um(a) jogador(a) tocar durante alguma partida,
este(a) jogador(a) sera declarado(a) perdedor(a) da partida.

16. A reunido técnica da modalidade tratard exclusivamente de assuntos ligados & competicdo, tais como:
normas gerais, ratificacao de inscricdes, além de outros assuntos correlatos.

17. Ndo sera permitido no local de competicdo fazer barulho.
18. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo de Xadrez, com a anuéncia da Comissdo de

Esportes, ndo podendo essa resolucé@o contrariar as Regras Oficiais e 0 Regulamento Geral dos JIFSI —
2022,




REGULAMENTO DA DAMA

1. A competicdo de Dama sera realizada de acordo com as Regras abaixo, salvo o Regulamento Geral do
JIFSI - 2022.

2. O jogo de damas ¢ praticado em um tabuleiro de 64 casas, claras e escuras. A grande diagonal deve ficar
sempre a esquerda de cada jogador(a). O jogo ¢ praticado entre dois parceiros, com 12 pedras brancas de
um lado e com 12 pedras pretas de outro lado.

3. O lance inicial cabe sempre a quem estiver com as pegas brancas que devera ser sorteado pela arbitragem.

4. A pedra anda s6 para frente, uma casa de cada vez. Quando a pedra atinge a oitava linha do tabuleiro ela ¢
promovida a dama que ¢ uma peca de movimentos mais amplos. Ela anda para frente e para tras, quantas
casas quiser, porém a dama nado pode saltar uma peca da mesma cor.

Paragrafo unico - Se uma pedra entra em contato, diagonalmente, com uma peca adversaria, apos a qual
existe uma casa vazia na mesma diagonal, deve obrigatoriamente saltar a peca e ocupar a casa livre; a
peca adversaria entdo € retirada do tabuleiro. Esta operagdo completa, que tanto pode ser feita para frente
como para tras, ¢ a tomada executada pela pedra.

5. Quando uma dama, ao tomar, depois do primeiro salto, fica na mesma diagonal, perto ou a distancia, de
outra pedra adversdria existindo atrds desta uma ou mais casas vazias, dama deve obrigatoriamente passar
por cima desta segunda peca, depois por cima de uma terceira e assim sucessivamente € ocupar uma casa
livre, a escolha, apos a tltima peca capturada. As pecas adversdrias assim capturadas sdo, apds completar
o lance, imediatamente retiradas do tabuleiro na ordem ascendente ou descendente da tomada. Esta
operacdo ¢ a tomada em cadeia executada pela dama. Quando acontecer essa tomada em cadeia € proibido
saltar as proprias pecas. Numa tomada em cadeia € permitido passar mais de uma vez por uma casa vazia,
mas s se pode saltar uma vez a peca adversaria. A cadeia deve ser claramente executada, peca por peca.

6. Caso o tabuleiro for colocado erradamente, a partida devera ser anulada e recomecada.

7. O(a) adversario(a) terd o direito de decidir se a irregularidade deverd ser mantida ou retificada nos
seguintes casos:
a) Jogar na sua vez;
b) Fazer movimento irregular de pedra ou dama;
c¢) Tocar uma das proprias pecas e jogar outra;
d) Voltar atras de um lance executado;
e) Jogar uma pega do adversario;
f) Jogar uma peca quando € possivel capturar;
Jj) Retirar pecas do adversario, sem razao de ser.

8. Se um(a) jogador(a) se recusa a submeter-se as regras oficiais do jogo, assiste ao adversario o direito de o
fazer cumprir, cabendo eliminacao.

9. Cada partida entre 2 jogadores(as) sera decidida no sistema suico de emparceiramento, em 05 (cinco)
rodadas, com a utilizacao do site de emparceiramento https://challonge.com/pt.
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10. A partida ¢ considerada empatada quando a mesma posicdo se apresenta pela terceira vez a cada
jogador(a); quando o(a) jogador(a) realizou 25 lances consecutivos com a dama sem tomada. A partida
tera vitorioso(a) quando o(a) adversario(a) abandonar a partida ou perder todas pecas.

11. Cada partida tera duracdo méaxima de 40 minutos finda a qual o ultimo jogo sera considerado ganho
pelo(a) competidor(a) que estiver em vantagem.

12. Para efeito desta competicao, sera considerada a vantagem:
a) Diferenga positiva de uma ou mais pedras e;
b) Posse de uma dama.

13. O(a) jogador(a) que ndo estiver no local da competi¢do transcorridos 15 minutos do inicio de sua rodada
sera considerado derrotado por W.O.

14. Comentarios paralelos ocorridos a margem das disputas anulam a partida e o(a) comentador(a) sera
convidado(a) a se retirar do local das competicoes.




REGULAMENTO DO DOMINO

[

. A competicdo de Domino6 serd realizada de acordo com as Regras abaixo, salvo o estabelecido no
Regulamento Geral do JIFSI - 2024.

2. O arbitro deve misturar as pedras e depois os(as) jogadores(as) as recolhem.

3. Antes de todas as partidas serem iniciadas o arbitro devera perguntar se algum(a) competidor(a) tem 5
buchas ou mais, caso ndo tenha manifestacdo, o jogo deve ser iniciado, mas se algum(a) competidor(a)
informar, as pedras terdo que ser embaralhadas novamente.

a) Caso a dupla que informou que possuia 5 carrogas estiver equivocada perdera a partidas;

b) A primeira partida do jogo ¢ iniciada pelo jogador que tiver a BUCHA DE SENA, seguindo com
proximo a sua direita, isto €, sentido Anti-horario e assim por diante vao colocando as pedras.

4. Ao término da primeira partida, e assim por diante, o proximo a direita (sentido anti-horario) sera o(a)
saidor(a), o(a) jogador(a) podera iniciar com qualquer pedra.

5. Caso o(a) jogador(a) nao tiver pedras para coloca-la na sua vez, podera dizer PASSEI se passar com a
pedra na mao perdera a partida que esta disputando.

6. A dupla que cantar pontos errados, burlar as regras, perderd a partida.

7. Se durante a partida o(a) jogador(a) colocar uma PEDRA ERRADA, devera retira-la, e jogar a PEDRA
CORRETA, caso tenha em maos.

8. Nao ¢ permitido aos competidores: Usar 6culos escuros ou espelhados, chapéu ou boné, usar aparelho
eletronico, bebida na mesa, bolsa ou mochila, celular ligado, fazer gestos ou sinais.

9. E proibido bater a pedra na mesa.

10. Qualquer atitude errada cometida pelos jogadores durante o jogo podera ser advertida pelo coordenador
geral que tera autonomia para advertir os mesmos. Em caso de reincidéncia na mesma partida, o
coordenador geral poderd desclassificar a dupla, encerrando a partida e declarar vencedora a dupla
adversaria.

11. Nao sera permitido pelos jogadores FALAR, seja com sua dupla ou com o adversario, ou dar SINAIS
para seu parceiro durante as partidas. Se ocorrer, o coordenador geral terd todos os poderes de terminar o
jogo declarando vencedor o adversario.

12. O jogo sera disputado em melhor de 3 partidas valendo 1 (um) ponto cada. A primeira equipe que
alcangar 2 (dois) pontos serda VENCEDORA e o jogo sera encerrado.




Paragrafo tinico - Excepcionalmente as semifinais e finais (incluindo a disputa pelo 3° lugar) sera no
sistema melhor de 5 partidas valendo 1 (um) ponto cada. A primeira equipe que alcangar 3 pontos sera
VENCEDORA ¢ o jogo sera encerrado.

13. Caso a partida seja vencida com a utilizagdo de BUCHA (dobre) ou com pedra ligada as duas pontas em
jogo, a partida valera 2 (dois) pontos para o vencedor.

14. Se a partida for fechada, serdo contados os pontos das pedras na mao de cada jogador(a). Apos soma dos
pontos de cada jogador(a), a dupla que atingir menor pontuacdo vencera a partida. Na contagem dos
pontos, a bucha de branco equivale a zero. Se houver empate na contagem dos pontos quem fechou perde
a partida.

15. O sistema de disputa ¢ de eliminatdrias.
16. Os(as) jogadores(as) deverao comparecer ao local dos Jogos, 15 minutos antes do inicio do seu jogo,

para evitar atrasos no campeonato. Apds a chamada para o jogo, serdo facultados 5 minutos de tolerancia.
Terminado este tempo, o jogador recebe uma falta por W.O, ou seja, perda do jogo.




REGULAMENTO DO ATLETISMO
Corrida dos 100m rasos, 800m rasos e 3000km

“ CAPITULO |

Disposicdes gerais

1. A competicdo de Atletismo serd realizada de acordo com as regras oficiais da CBAt -
Confederacdo Brasileira de Atletismo, salvo o estabelecido neste regulamento.

2. E obrigatorio o uso de roupas e calcados adequados para corrida: ténis, shorts ou calca propria
para corrida e camiseta confortaveis.

3. Sera permitida a inscricdo de meninas e meninos para as provas de 100m e 2000 m rasos.
4. A corrida de 100m e 2000m rasos sera disputada por naipes: masculino e feminino.

5. Todos os atletas devem comparecer pelo menos 45 min antes do horario definido para a
largada. Devem se identificar e pegar a sua numeragao com a equipe de arbitragem.

6. Atletas que ndo se apresentarem a equipe de arbitragem ndo poderao participar das provas.

7. Havera divisdo de categoria se a diferenca de idades entre os inscritos for superior a 3 anos (36
meses) a contar do dia, més e ano dos inscritos.

8. Nas provas de 100 m e 800m os atletas de ambos 0s naipes largam juntos e serdo distribuidos
por raias (4 ou 6) podendo haver largadas em baterias se 0 nimero de competidores for maior
que a capacidade da pista.

9. Nas provas de 100m e de 800m seréa realizado a medicdo do tempo entre a largada e chegada
até a linha final. Seré feito o registro em video da chegada para producdo do photo finish caso
haja dificuldade de identificar o atleta que primeiro cruzou a linha.

10. Na prova de 3000m as meninas largam primeiro, todas juntas. Os meninos largam em outra
bateria todos juntos.
11. Na prova de 3000m, todos os atletas devem deixar a vista a sua numeracgéo, preferencialmente
afixado na altura do peito ou da barriga, para que os fiscais de prova possam registrar sua
passagem pelos pontos de checagem.
12. O aluno-atleta que ndo comparecer em alguma prova a qual esteja inscrito, estara

automaticamente eliminado da prova podendo competir em outra prova que esteja inscrito.




13. O atleta que ndo cumprir o0 percurso descrito corretamente sera automaticamente eliminado da
prova.

14. A largada sera valida apds o sinal do arbitro

15. - O aluno seré desclassificado da prova quando:

a) Queimar a largada — sair antes do sinal do arbitro;

b) Em caso de invasdo da raia vizinha;

Da premiacgéo

16. A prova de 100m rasos serd premiada por naipe, nas seguintes colocacdes: 1° lugar, 2° lugar e
3° lugar.

17. A prova de 800m rasos sera premiada por naipe, nas seguintes colocag@es: 12 lugar, 22 lugar e
3% lugar.

18. A prova de 3000m rasos sera premiada por naipe, nas seguintes colocagdes: 1° lugar, 2° lugar e
3° lugar.

19. Qualquer reclamacdo ou recurso devera ser encaminhado a comisséao julgadora do JIFSI, sendo
sua decisdo soberana e absoluta.

20. Os casos omissos neste regulamento serédo resolvidos pela Comisséo de Esportes.




!é REGULAMENTO DO VOLEI DE AREIA
1. As partidas serdo realizadas de acordo com as regras oficiais adotadas pela

Confederacdo Brasileira de Voleibol, ressalvadas as alteracGes deste regulamento e
normas estabelecidas pela Comissdo Técnica.

2. Cada equipe deve ser formada por dupla masculina ou feminina de cada curso,
podendo ser mais de uma dupla por curso.

3. S6 podera participar da partida duplas com estudantes-atletas que estiverem
inscrito na modalidade e identificado na simula do jogo.

4. Sistema de disputa: Eliminatério

5. Os jogos serdo disputados em melhor de 2 (dois) sets vencedores de 21 pontos;
caso tenha tie break, 0 mesmo sera de 15 pontos.

6. A auséncia de uma equipe ao jogo, caracteriza-se por W x O, sendo declarada
vencedora a equipe presente com placar de 02 X 00 (sets de 21 pontos). A tolerancia de
horério para ser aplicado o W x O é de 10 minutos para o primeiro jogo da rodada. Para
0s demais jogos sera aplicada a tolerancia de 5 minutos.

7. O(a) estudante-atleta punido com um cartdo vermelho em que o Arbitro relate
em sumula os motivos da sua expulsdo, como: agressao fisica ou verbal estara sujeito ao
julgamento da Comisséo Disciplinar.

8. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comisséo de
Esportes.




